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Introducción a la inteligencia artificial generativa a

través de los grandes modelos de lenguaje

URL: https://eventos.upm.es/141616/detail/introduccion-a-la-

inteligencia-artificial-generativa-a-traves-de-los-grandes-modelos-

de-lenguaje-ed.html

¿Aquién va dirigido el curso ?

Este curso se dirige a estudiantes, profesionales y apasionados de la

tecnología que posean conocimientos básicos de programación en

Python y desarrollo de aplicaciones web. El curso está

especialmente diseñado para aquellos que desean explorar y

dominar técnicas avanzadas relacionadas con los LLM, incluyendo

su uso, despliegue, ajuste fino y evaluación en diferentes contextos.
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ÅPágina innovación educativa:
Åhttps://innovacioneducativa.upm.es/inteligencia-artificial-educacion-superior

ÅLista de videotutoriales:
Åhttps://www.youtube.com/watch?v=o92K_QLnW7c&list=PLuJOzymTmPbA2TBEHIma1JOh-0UGudO-W
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Objetivo de la charla

ÅConceptos basicos IAG relacionados con la programación

ÅHerramientas IA para el desarollo del software

ÅUsos en la educación (por Alumnos y profesores)

ÅTaller practico
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¡Abierto a preguntas 
durante la charla!*

*(Aunque si se alargan mejor seguirlas por correo)

Gonzalo.martinez.ruizdearcaute@upm.es 8



Introducción 
AI Generativa1

9



Aterrizar el conceptoé

épara partir todos de la misma p§gina
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Paradigma de la IA
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IA Generativa

Antes predominaban los modelos discriminativos (clasificar, etc.).
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Los modelos generativos aprenden la distribución 
de los datos y crean contenido nuevo.



Modelo de lenguaje

ÅEs un tipo de IA generativa que, tras ver cientos de documentos 
de texto, infiere cuáles son las continuaciones más probables

ÅEn esencia captura muchos patrones de nuestro lenguaje.
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LLM: Large language model

La forma más rápida de mejorar estos modelos es aumentar su tamaño.
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Al crecer, aprenden patrones m§s complejos y se vuelven m§s ñinteligentesò.



Tokens

Predecir millones de palabras ser²a demasiado costosoé

Por eso los modelos usan tokens, pequeñas piezas frecuentes 
de texto. 

Esto hace el procesamiento más eficiente y permite manejar 
muchos idiomas.
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Más ejemplos...
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Cada modelo tiene su propia maneraé

https://www.danieldemmel.me/tokenizer.html


Modelos de Lenguaje y Codigo

ÅEl modelo aprende de millones de 
líneas de código y de respuestas en 
sitios como GitHub o Stack Overflow.

ÅCon esos patrones, puede predecir 
las combinaciones más probables y 
generar código.

ÅLa programación se ha convertido 
en una de las aplicaciones más 
potentes de esta tecnología.
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Tipos de IAs disponibles

¡No existe solo ChatGPT! Hoy en día hay una gran variedad de 
LLMs creados por empresas de todo el mundo.
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https://artificialanalysis.ai/


OpenSource

ÅLos modelos open-source son sistemas de 
IA cuyos pesos y método de uso se 
publican libremente.

ÅEso permite ejecutarlos en tu propio 
ordenador.

ÅVan desde modelos peque¶os (å1B 
par§metros) hasta otros grandes (å70B).

ÅExiste un ecosistema enorme de 
herramientas que facilita usarlos y 
experimentar con ellos.
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https://lmstudio.ai/
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https://huggingface.co/


Aplicacion web y API

23

LLMs

1. Aplicación 
Web

2. API



ÅAPI define cómo tu código puede usar 
funciones o datos de otro sistema sin 
conocer su implementación interna.

ÅEn LLMs, la API te permite enviar 
prompts y recibir respuestas sin cargar 
ni gestionar el modelo.

ÅAsí puedes integrar un LLM en apps, 
webs o scripts con simples llamadas a 
la API.

24

API

Application Programming Interface
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https://platform.openai.com/docs/quickstart
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https://colab.research.google.com/drive/1B41qaudN-o_RaD5Jqf3WXttNqxaGxNrv?usp=sharing


¿Wrappers?

ÅSe les llama emboltorios porque 
solo ponen una capa superficial 
encima de ChatGPT sin crear 
tecnología propia.

ÅSon vistos de forma despectiva 
porque dependen totalmente de la 
API y su ñvalorò es f§cil de copiar 
o sustituir.

ÅEl término critica que venden 
como innovación algo que 
básicamente es reutilizar el 
modelo de otra empresa.
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Prompt Engineering

La Ingeniería (o arte) de sacar el máximo partido al modelo a 
traves de los prompts.
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Un malabarista puede hacer 
malabarismos con 16 pelotas. La 
mitad de las pelotas son de golf y 
la mitad de estas son azules. 
¿Cuántas pelotas de golf azules 
ƘŀȅΚ Χ

Acertijo
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https://www.promptingguide.ai/techniques/fewshot


Optimizadores de Prompt

ÅPrompt engineering no es tan 
importante como antes porque los 
modelos ya entienden mucho mejor el 
lenguaje.

ÅCada modelo tiene su propia ñforma de 
hablarleò: estilos, estructuras y se¶ales 
que interpreta mejor.

ÅLos optimizadores de prompts ayudan 
a encontrar automáticamente la manera 
óptima de comunicarte con cada 
modelo para que responda mejor.
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https://platform.openai.com/chat/edit?models=gpt-5&optimize=true


Context engineering

Es utilizar solo la información mínima y útil que un LLM necesita en 
cada momento para funcionar bien.
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¿Qué maneras existen de compararlas?

ÅBenchmarks 
ÅExamenes para LLMs: desde resolver 

pequeños retos de LeetCode hasta 
completar proyectos reales de Ingeniería.

ÅArenas
ÅComparan modelos de forma anónima: tú 

envías un prompt, dos modelos generan 
respuestas y eliges la mejor, y el ranking se 
construye a partir de miles de votaciones 
como esa, lo que permite una evaluación 
colectiva bastante fiable.

Åé
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https://blog.google/products/gemini/gemini-3/#gemini-3
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https://livecodebenchpro.com/


SWE-Bench

Evalúa si una IA puede resolver issues reales de GitHub usando 
tests que pasan solo cuando el código es correcto. 
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https://lmarena.ai/?chat-modality=code


Otras manerasé

ÅRankings por uso real
ÅSe basan en datos de tráfico: 

qué modelos usa más la 
gente, cuánto coste generan y 
en qué tareas destacan.

ÅSelecci·n por ñvibesò
ÅElegir un modelo por intuición 

o sensación personal: cómo 
escribe, si ñsuena bienò, si 
responde con un estilo que te 
encajaé
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https://openrouter.ai/rankings?category=programming#categories


Modelos thinking

ÅDiseñados para razonar: generan 
pasos intermedios antes de 
responder.

ÅUsan técnicas como chain-of-
thought y supervisión del proceso, 
no solo del resultado.

ÅDedican más cómputo en inferencia 
para ñpensarò y verificar pasos.

ÅSon mejores en tareas complejas: 
lógica, matemáticas, programación, 
análisis.
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https://huggingface.co/learn/llm-course/en/chapter12/1


Agente

ÅñBuzzwordò

ÅBasicamente un LLM que:
1. Planea la tarea
2. Tiene acceso a herramientas 
(Web, C·digo,é)

3. Reflexiona (Revisa sus outputs)
4. Se comunica con otros 

modelos

ÅSe ha demostrado que funiona 
muy bien en ciertas tareas, 
quizas más complejas.
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