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INTRODUCCION




GlIETEMA Introduccion

¢La IA como aliada o como enemiga?




GIETEMA éMito o realidad?

Mito Realidad
La IA no reemplaza al profesorado. Es una herramienta que
“La IA sustituira a los docentes” apoya y amplifica su labor, liberando tiempo para tareas de

mayor valor pedagogico.

La IA no garantiza aprendizaje: necesita orientacion docente y

“La IA ensefia por si sola” S . . :
un diseno instruccional solido para ser efectiva.

Los modelos pueden cometer errores o sesgos, por lo que

“Todo lo que genera la IA es correcto” . . .
siempre se requiere revision critica por parte del docente.

Bien integrada, la IA fomenta aprendizaje activo (p. €j., analisis,

“Usar IA es hacer trampa” , . : ., .
sintesis, retroalimentacion), no lo sustituye.

La mayoria de las herramientas son intuitivas y accesibles, estan

“La IA es solo para expertos” o L e
disefiadas para usuarios sin perfil técnico.

Aunque la |A aporta ventajas, también conlleva riesgos: brechas entre estudiantes,
sesgos en los modelos, pérdida de privacidad, dependencia excesiva, copia y plagio,
disminucion del pensamiento critico y generacion de una grave deuda cognitiva




GIETEMA La deuda cognitiva
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N. Kosmyna et al., “Your Brain on ChatGPT: Accumulation of Cognitive Debt when Using an Al Assistant for Essay
Writing Task,” Jun. 2025, Accessed: Aug. 28, 2025. [Online]. Available: https://arxiv.org/pdf/2506.08872
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LLMS Y TECNOLOGIAS DISPONIBLES



GIETEMA

Principales LLM

Plataforma

ChatGPT

MAU aprox.

(Usuarios Unicos
Mensuales)

Comentarios

; Sigue siendo el lider global en uso, monetizaciony ;

GPT-5 destaca en razonamiento,
agentes y uso profesional; Gemini 3
lidera o comparte liderazgo con GPT-5
en varias tareas multimodales. Claude
sobresale en ingenieria de software.

(Anthropic)

1500 M |ecosistema. GPT-5 y sus variantes estan en la élite
(OpenAl) : . .
en razonamiento, agentes y multimodalidad.
.. Crecimiento muy fuerte gracias a Android, Search y
Gemini . .
(Google) 750 M [Workspace. Gemini 3 ha reducido mucho la
distancia con OpenAl.
Claude Muy fuerte en programacion, agentes y uso

50-200 M

'5 alcance de consumo limitado. Z‘

profesional. Mucho impacto empresarial, pero

Uso masivo impulsado por X. Pese a su imagen

Grok (X) 25-50 M|, . . . .
informal, bien posicionado en los rankings técnicos
Buenos resultados en rankings técnicos, pero sin
DeepSeek 1 .
. 30-100 M|llegar a la élite. Graves preocupaciones de
(=China) o .
privacidad y seguridad.
Integrado en plataformas masivas como FaceBook,
Meta Al 1.000 M |Instagram y WhatsApp. No compite técnicamente en

la élite.

La carrera esta liderada por
OpenAl, Google y Anthropic.

Los tres actores publican modelos de
primer nivel y las diferencias entre
ellos son cada vez menores. La
competicion se desplaza desde el
modelo base hacia los agentes,
herramientas, ecosistemas e
integraciones. Hace dos anos la
pregunta era "¢qué modelo es mejor?”
y ahora la pregunta es "équé
ecosistema me permite hacer mads
cosas?”.




GIETEMA Ecosistema de la IA Generativa

=

Aplicaciones usando GPT

& Copilot

wooclap
Kahoot!

ChatGPT

(é\ NotebooklLM A

L[ ¥ Gemini J
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GIETEMA &Y qué LLM uso?

* ChatGPT (https://chatgpt.com/)

* Gemini (https://gemini.google.com/)

* Copilot (https://m365.cloud.microsoft/)

* Claude (https://claude.ai/)

* Grok (https://grok.com/)

Opciones recomendadas en la UPM
por estar contratadas y garantizar
altos niveles de privacidad y
cumplimiento normativo.



https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://m365.cloud.microsoft/
https://claude.ai/
https://grok.com/

GIETEMA

CONCEPTOS BASICOS DE PROMPTING



GIETEMA éQué es un prompt?

* Un prompt es una
Instruccion, pregunta o un

texto que se utiliza para
interactuar con sistemas de cpcame qu sl lgens

inteligencia artificial. @ copiet ©

La inteligencia artificial (IA) es una rama de la informatica que se enfoca en crear sistemas capaces de

realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. Estas tareas incluyen:

i “ P r O m p t e n g i nee ri n g ? O + Reconocimiento de voz (como asistentes virtuales)

+ Vision por computadora (como el reconocimiento facial)

i n g e n Ie rlla d e p ro m ptS y eS el arte « Procesamiento del lenguaje natural (como entender y generar texto)

+ Toma de decisiones (como en juegos o diagnosticos médicos)

y | a C i e n C i a d e C ise ﬁ ar y » Aprendizaje automatico (machine learning), donde los sistemas aprenden de datos sin ser programados
. . explicitamente
Optlmlza‘r EStOS Orom ptS para‘ Tipos de inteligencia artificial

b | | 1 d d 1. IA débil (o estrecha): Disefiada para realizar una tarea especifica (por ejemplo, un traductor automatico).
O te n e r aS Sa’ I C aS esea aS . 2. 1A general: Una IA hipotética que podria realizar cualquier tarea intelectual que un humano pueda hacer.
Creando prompts que sean

claros, simples y efectivos.




GIETEMA éQué caracteriza un buen prompt?

Imagen generada con Nano Banana Pro



GIETEMA éQué caracteriza un buen prompt?

» Claridad y Concision: El prompt debe ser claro y directo, evitando ambigliedades que puedan
llevar a interpretaciones erroneas por parte del modelo.

» Especificidad: Indica de forma precisa el tipo de texto que deseas obtener (un poema, un
ensayo, una historia corta, etc.), su tono (formal, informal, humoristico, etc.) y su longitud
aproximada

 Instrucciones: Indica al modelo qué acciones debe realizar (comparar, contrastar, analizar,
etc.) y en qué formato debe presentar la informacion

« Contexto: Proporciona al modelo suficiente contexto para gue comprenda el tema y genere
una respuesta relevante. Esto puede incluir informacion sobre el publico objetivo, el proposito
del texto, o cualquier otro detalle relevante.

* Persona: Especifica quién quieres que sea el modelo (e.g., un profesor, un experto en historia,
un programador).

 Ejemplos: Si es posible, ofrece ejemplos de lo que esperas obtener. Esto ayuda al modelo a
entender mejor tus expectativas



GIETEMA Técnicas de prompting

* Prompt con muestras (n-shot)
« Cadena de pensamiento (Chain of Thoughts)
» Role-prompting

https://www.promptingguide.ai/es/technigueshttps://www.promptingguide.ai/es/technigues



https://www.promptingguide.ai/es/techniqueshttps:/www.promptingguide.ai/es/techniques

GIETEMA

CONCEPTOS BASICOS DE LAS
HERRAMIENTAS GENERALISTAS



GIETEMA Herramientas generalistas

Las mas utilizadas en educacion son ChatGPT, Gemini y Copilot

 Son multimodales
* Tienen funcionalidades similares:

Conversacion (chat, soluciona lo que le pidamos...)

Buscar (similar a Google)

Razonar (para problemas de légica, matematicas, programacion)
Subir ficheros (pdfs, docs, hojas de calculo, imagenes)
Conversacion por voz

Crear imagenes

Lienzo
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ChatGPT

iEs muy importante saber elegir el modo adecuado para cada tarea!

+ Pregunta lo que quieras
) ARadir fotos y archivos

E::F Crea una imagen

Q Pensar

& Investigacion avanzada
,[E Asistente de compras

»++ Mas

:Por donde deberiamos err

(D Estudiar y aprender /

@b Busgueda en Internet ——

?7 Lienzo
Tu afio con ChatGPT

()} Cuestionarios

88 Explorar aplicaciones

_w Piensa antes de responder: Modelos razonadores. Mas caros pero
capaces de responder a tareas mas complejas. Hacen “chain of
thoughts” internamente

_y» Deep Research: Investigaciones profundas. Realiza busquedas
profundas en internet y publicaciones cientificas para generar un
informe completo

Estudia y aprende: Modos socraticos de interaccidon que
— pretenden maximar el aprendizaje del usuario

~=» Busqueda en internet -> No se limita al conocimiento del modelo
sino que hace busquedas en internet para componer la respuesta

Lienzo: Crea un lienzo (suele dividir la pantalla en dos) sobre el que
va evolucionando la creacion




GIETEMA Gemini

Gemini ofrece unas opciones muy similares a ChatGPT

Hola, DANIEL, ;que tienes en mente?

X Preguntarle a Gemini Pensar v 9

@ Subirarchivos [ 3.5 Flash J
P _ Nuevo
Asistencia general

@& Agregar desde Drive
3.5 Pensar

Q] Notebooks Resuelve problemas complejos
31Pro

9 Aprendizaje guiado Matematicas y programacion ava...

Crearimagen  Nuevo

Canvas

Deep Research

Crear musica Nuevo

@ B



GIETEMA Copilot

Aparentemente Copilot ofrece menos opciones que ChatGPT y Gemini, pero tiene una
fuerte integracion de agentes propios que abren muchas posibilidades y ademas
ciertos modos de uso (como el modo lienzo/canvas) se puede activar manualmente

introduciendo textualmente que se desea abrir el modo lienzo.
Automatico -

Automatico
D e cuanto tiempo dedicar a pensar

Respuesta rapida
Respuestas inmediatas

Razonamiento profundo
Piensa mas tiempo para ofrecer mejores

Hola, ;en que puedo ayudarle?

GPT
Open Al
Envi
[ GPT 5.5 Respuesta rapida J
+ GPT 5.5 Razonamiento profundo
» tenido de trab GPT 5.3 Quick Response
Program.
_ GPT 5.4 Think Deeper
T Cargariméagenes y arch |
[ ] GPT 5.2 Quick Response
@ Adjuntar archivos en la nube
GPT 5.2 Think Deeper
& Estudiar y ap
D Designer
77 Paginas
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* Divide la pantallaen dosy
crea un lienzo sobre el
gue va evolucionando la
creacion.

* En el propio lienzo se
pueden dar instrucciones
(p.e., pedir que sea mas
largo o corto, sugerir
ediciones, etc) para editar
fragmentos concretos del
texto.

Modo de uso: Lienzo/Canvas

Prompt de ejemplo: “Crea una prdctica sobre ingenieria del software que
aborde la toma de requisitos de un sistema de compra de entras online. Ten en
cuenta que se deben abordar requisitos funcionales y no funcionales y que los
funcionales se deben modelar con diagramas de casos de uso UML. Te adjunto
un PDF con una prdctica del curso pasado. Tomate el tiempo que necesites.”

aborde la toma de requisitos de un sistema de compra de
entras online. Ten en cuenta que se deben abordar
requisitos funcionales y no funcionales y que los
funcionales se deben modelar con diagramas de ¢ ~

He disefiado una practica académica y profesional completa sobre
Ingenieria del Software enfocada en la ingenieria de requisitos para un
Sistema de Compra de Entradas Online (TicketFly).

La practica esta estructurada para guiar a los alumnos paso a paso:
desde el contexto del problema y las reglas de negocio, pasando por
la identificacion de requisitos funcionales (RF) y no funcionales (RNF),
hasta el modelado visual utilizando diagramas de casos de uso UML
(representados mediante la sintaxis estandar de PlantUML, que es
ideal para este tipo de entregables) y plantillas detalladas de
especificacion de casos de uso.

A continuacion te presento el documento completo de la practica en
formato Markdown para que puedas exportarlo, editarlo o
compartirlo con tus alumnos.

2 Practica de Ingenieria del Software: Ingenieria de
Requisitos

1jun, 10:14
Probar de nuevo sin Canvas

Escribamos o creemos juntos

—+ ® canvas Pensar v 9

Los chats de Universidad Politécnica de Madrid no se usan para mejorar nuestros modelos.
Gemini es una herramienta de A y puede cometer errores, asi que verifica sus respuestas.

Tuprivacidad v Gemini

Encabezado ‘

Practica de Ingenieria del Software:... =) B

Ve N
B I = = K S < Crear v | X
\ J

Practica de Ingenieria del Software: Ingenieria de Requisitos
Sistema de Venta de Entradas Online "TicketFly"

1. Introduccion y Objetivos de la Practica

La fase de Ingenieria de Requisitos es una de las etapas mas criticas en el ciclo de vida del software. Un error o una ambigiiedad en la
definicion de requisitos puede multiplicar exponencialmente el coste de correccion en etapas posteriores (disefio, codificacion o pruebas).

Objetivos:
« Comprender la diferencia entre Requisitos Funcionales (RF) y Requisitos No Funcionales (RNF).
« Aprender aredactar y estructurar requisitos de forma clara, atémica y sin ambigiiedades.
+ Modelar el comportamiento del sistema mediante Diagramas de Casos de Uso UML.

« Documentar detalladamente los casos de uso criticos mediante plantillas de especificacion (flujos principales, alternativos y
excepciones).

2. Enunciado del Problema: El Sistema "TicketFly"

Una importante empresa promotora de eventos culturales y deportivos desea desarrollar una nueva plataforma web y movil llamada
TicketFly para la venta centralizada de entradas de conciertos, festivales, obras de teatro y partidos de futbol.

La empresa te ha contratado como Ingeniero/a de Requisitos para analizar las necesidades del negocio y transformarlas en una
especificacion técnica formal. Tras las primeras entrevistas con los stakeholders (promotores, usuarios finales y administradores), se han
recopilado las siguientes necesidades y reglas de negocio:

Reglas de Negocio y Necesidades Detectadas:

"
it

1. Tipos de Usuario: El sistema debe distinguir entre tres tipos de usuarios:

i
i}

« Cliente: Usuario que busca eventos y compra entradas (puede ser anénimo para blsquedas, pero debe registrarse para comprar). =



GIETEMA

Modo de uso: Aprendizaje

Nombre del Fecha de
modo lanzamiento

LLM (Empresa)

Estilo y las estrategias pedagogicas

Combina comprension guiada y repaso activo mediante

guiado

ChatGPT Estudiay o ) L
29/07/2025 explicaciones paso a paso, resumenes, ejercicios y
(OpenAl) aprende L
autoevaluacion.
o Centrado en explicaciones progresivas y visuales con
. Aprendizaje ] o ]
Gemini (Google) 06/08/2025 recursos multimodales: texto, imagenes, diagramas,

ejemplos interactivos.

Estilo de aprendizaje adaptativo, reflexivo y socratico,

Claude L preguntando primero qué sabe el estudiante vy
. Aprendizaje 14/08/2025 ) o B
(Anthropic) ajustando la explicacion en funcidon de su punto de
partida.
Ejemplos:

https://chatgpt.com/share/68b01420-bedc-8003-861d-16987f47c1f8

https://claude.ai/share/3c787c9f-c640-420c-9680-59438426e89c

https://g.co/gemini/share/3002ecd4e706

3//

5

D*D
2;;,-%


https://chatgpt.com/share/68b01420-bedc-8003-861d-16987f47c1f8
https://claude.ai/share/3c787c9f-c640-420c-9680-59438426e89c
https://g.co/gemini/share/3002ecd4e706

GIETEMA Otras funciones: Compartir conversacion

* Enlainterfaz de ChatGPT y Gemini Inconaruencia en UL

encontramos un botén “compartir” Clases semanales programad &, Comparte

gue nos permitira obtener un enlace imagen robot humancide S, Inicar un chat de grupo
a la conversacion o al trabajo Investigacion sobre Ciberaco (9 Cambiar el nombre
realizado. Propuesta Erasmus Plus €3 Moveral proyecto )

Patron de disefic Factory

* Sin embargo, la version actual de o £ Fijr chat
CopiIOt no permite Compartir. Confusion entre cantidad y c 2 frene
[ Eliminar

Logo para cursos |A

Modo agente y capacidades

* Muy util para poder pedirle a los
alumnos que nos entreguen las

EVidenCiaS de a prendizaje Blog Post: ScrumVerse at CINAIC

Everest Simulation for Software ... :

Nota de prensa: Innovacion educativ «<; Compartir conversacion
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Otras funciones: Personalizacion

* ChatGPT y Copilot tienen la opcion “personalizacion” que nos permitira
configurar diversas caracteristicas (estilo, entusiasmo, uso de emojis, etc.) e
incluso introducir instrucciones personalizadas. Gemini tiene una opcion
similar (“instrucciones”)

X

General

Notificaciones

©@ O &

Personalizacion

% Aplicaciones

oo

E?e Controles de datos
R seguridad
5 Controles parentales

@ Cuenta

Personalizacion

Estilo y tono base

Caracteristicas

Calida

Entusiasta

Encabezados y listas

Emaji

Instrucciones personalizadas

Predeterminada

Predeterminada

Predeterminada

Predeterminada

Predeterminada

~

No me gusta que seas complaciente, no me des siempre la razon si

no la tengo. Se clare, directo y si me equivoco en algo dimelo sin

rodeos.

Configuracién del chat €~ Personalizacion ps

Instrucciones personalizadas

General
Agregue los detalles que desea que Copilot conczca scbre usted y especifique
Controles de datos como le gustaria que fuera el formato de sus respuestas.

N Agregue sus propias instrucciones personalizadas o elija entre las sugerencias
Personalizacion

Notificaciones

} Agentes

Fuentes

Proporcionar comentarios sincercs

Usa un lenguaje claro y sencillo + Prioriza a mi jefe/a

Destaca las decisiones en las actas de la reunion

Concéntrate en fuentes internas t Usa vifietas para los resimenes

O

Cancelar

Instrucciones para Gemini ©

Comparte informacion sobre tu vida y preferencias para obtener respuestas mas
utiles. Afade informacion nueva aqui o pide a Gemini que recuerde algo durante una

conversacion.
Ejemplos X larde nada sobre ti

» Usa lenguaje sencillo y evita usar términos
especializados

» Soy vegetariano, asi que no me sugieras recetas con
carne

» Después de responder, incluye una traduccion al
espanol

Al planificar un viaje, incluye el coste por dia
= Solo sé escribir codigo en JavaScript

= Prefiero las respuestas breves y concisas

Cerrar
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CREACION DE CUESTIONARIOS
DE AUTOEVALUACION
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 Problema: Tengo materiales de estudio y quiero crear preguntas
de tipo test a partir de dichos materiales.

* Herramientas: —
* Generalistas
* Herramientas generalistas (chatgpt, Impresion:
gemini, copilot, etc.) que con el Para llegar a un test de calidad y
prompting adecuado permite abordar completo hace falta un refinamiento
esta tarea considerable del profesor/a:
- .+ Seleccién de temas clave
) EspeC|aI|stas * Generacion de distractores
* Wooclap (https://wooclap.com/) * Extraccion de informacion a partir
* Kahoot! (https://kahoot.com/) de o @ mgenss

e Correccion de erratas

e Questionwell (https://questionwell.org/)

—


https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://questionwell.org/

GIETEMA Formatos y herramientas de soporte

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<quiz>
<guestion type="multichoice">

* Formatos: <name>

<text>Capital de Francia</text>

* MoodleXML > | </name>

<guestiontext format="html">

¢ Al KEN <text><![CDATA[<p>¢Cual es la capital de Francia?</p>]]></text>
</questiontext>

¢ GIFT <single>true</single>
<shuffleanswers>true</shuffleanswers>
<answernumbering>abc</answernumbering>
 Cul | ol da 2 ‘9 <answer fraction="0" format="html">

¢Cual es la capital de Francia: <text><![CDATA[<p>Madrid</p>]]></text>
A. Mad”d </answer>

B. Berlin <answer fraction="0" format="html">

C. Paris <text><![CDATA[<p>Berlin</p>]]></text>
</answer>

D. Lyon <answer fraction="100" format="html">
ANSWER: C <text><![CDATA[<p>Paris</p>]]></text>
</answer>

<answer fraction="0" format="html">
<text><![CDATA[<p>Lyon</p>]]></text>
Herramienta conversora de formatos: </answer>

https://cyberaula.github.io/quiz-converter/ ;/qyestion>
</quiz>



https://cyberaula.github.io/quiz-converter/

GIETEMA Importacién en moodle e

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas

Importar =

* Entrar al curso
Importar preguntas de un archivoe

* Seleccionar banco de preguntas

v Formato de archivo

* Seleccionar importar o OBabond @

O Formato Aiken @

O Formato de palabra ausente @

* Seleccionar formato de entrada © Fomato GFT @

O Formato Moodle XML @

O Respuestas incrustadas (Cloze) [ 7]

* Comprobar resultado

> General

v Importar preguntas de un archivo

Importar 1] S S s N R T Lo [« P Tamano maximo para archivos nuevos: 20 MB

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para




GIETEMA Herramientas generalistas

* Permite edicion en vivo gracias al modo lienzo
* Permite creacion de archivos listos para importar, aunque a
veces requiere refinamiento

ChatGPT

Similar a ChatGPT, pero el modo lienzo requiere activacion
manual por escrito.

Similar a ChatGPT y Copilot
Ademas, permite crear recursos complementarios en formato

webapp que se pueden compartir




GIETEMA Ejemplo

Prompt de ejemplo: “Quiero que me ayudes a generar un examen de
tipo test a partir del PDF que te proporciono. Necesito 10 preguntas
de tipo test en la que haya cuatro posibilidades y solo una opcion
verdadera. Necesito que haya algunas preguntas sencillas (es decir,
que tengan un cardcter memoristico) y algunas mds complicadas (es
decir, que se necesite cierto razonamiento y andlisis para resolverlas).
Primero muéstrame las preguntas en formato texto y luego, cuando
las refinemos, conviértelas al formato MoodleXML para poder
importarlas facilmente a mi campus virtual. Piensa bien las preguntas
y tomate el tiempo que necesites para crearlas.”

Examen Tipo Test — Ingenieria del Software

Pregunta 1

;Cudl de las siguientes definiciones describe mejor la Ingenierfa de Software?

Pregunta 2

= A Universidad de Stanford en 1970

Impresiones: El resultado obtenido a nivel de contenido es adecuado (como es de
esperar, requiere refinamiento, pero es adecuado), pero es completamente dependiente
prompting y se requiere iterar sobre el cuestionario (muy recomendable usar el modo
lienzo/canvas) y a veces sobre el mismo archivo GITF/Aiken/MoodleXML. Ademas, al no
ser herramientas especificas para esta tarea carece de funcionalidades que serian utiles
como por ejemplo la gestion y exportacion de cuestionarios, etc.




GIETEMA Herramientas especialistas e

m

Herramienta consolidada
Si, con licencia Cuestionarios gamificados

campus Permite exportacion a Moodle
Actualmente usa LLMs mas avanzados

Si, con licencias Herramienta consolidada
nominales Cuestionarios gamificados

e Muy completa

* Permite edicidon en vivo manual y asistida por IA
* Recientemente ha incorporado gamificacion
 Permite exportacion a multiples plataformas

QuestionWell No

Impresiones: El resultado obtenido a nivel de contenido es adecuado, pero a veces no
tanto como los conseguidos con los modelos frontera. Sin embargo, las funcionalidades
especificas de estas herramientas (p.e., gamificacion, edicion sencilla de cuestionarios,
diversas fuentes de entrada, exportacion a Moodle, etc.) son muy utiles.




GIETEMA

Kahoot!
https://kahoot.com/

En su nucleo utiliza GPT

4 Ejemplo

Archivo entrada

https://create.kahoot.it/share/demo-

\

ingenieria-del-software/da607677-8cdb-

k480e—9d7f—6ae7f7 93905

Kahoot!

|Nuevol

De PDF a kahoot

Genera o extrae preguntas de
tu PDF

4 Asistido por IA

Tutorial oficial
https://support.kahoot.com/hc/es/articles/40803785990675-
C%C3%B3mo-generar-un-kahoot-con-1A

/



https://kahoot.com/
https://support.kahoot.com/hc/es/articles/40803785990675-C%C3%B3mo-generar-un-kahoot-con-IA
https://create.kahoot.it/share/demo-ingenieria-del-software/da607677-8cdb-480e-9d7f-6ae7f7b93905
Recursos/Tema 1. Introducción a la Ingeniería del Software.pdf

GIETEMA Wooclap

Mis eventos (38)
Wooclap ‘ e
Destacados

httpsz//WOOC|ap'Com/ SESIONEN VIVO  SESION AL RITMO DI

En su nucleo utiliza GPT 7

Nueva unta Importar

4 Ejemplo N =y > I

o dddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd
serd pa a.
[ 7 = = @
—
= 66
ume to ‘ema YouTube = Enlace
Archivo entrada
Audio/video

Tutorial oficial

https://app.wooclap.com/QRCDG)J https://docs.wooclap.com/es/articles/8774298-como-
K / funciona-la-ia-de-wooclap



https://kahoot.com/
https://docs.wooclap.com/es/articles/8774298-como-funciona-la-ia-de-wooclap
https://app.wooclap.com/QRCDGJ
Recursos/Tema 1. Introducción a la Ingeniería del Software.pdf

GIETEMA

CREACION DE EJERCICIOS,
EXAMENES, PRACTICAS, ETC.



GIETEMA

 Problema: Quiero realizar una actividad compleja para mis
estudiantes (examenes, practicas, etc.). Ademas, dispongo de
materiales de cursos pasados que pueden servir como referencia.

. HerramientaS'

* Claude (https: //claude ai/)



https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://m365.cloud.microsoft/
https://claude.ai/

GIETEMA  Ejemplo: Elaboracion de un ejercicio de examen

Prompt de ejemplo: “Quiero que me ayudes a realizar un ejercicio de examen para mis estudiantes de la asignatura de Fundamentos de

Ingenieria del Software (22 del grado de informdtica). El ejercicio debe abordar la realizacion de un diagrama de casos de uso UML, para lo

que el estudiante debe comprender bien los requisitos expresados en el ejercicio. Es importante que en el ejercicio se preste atencion a lo

siguiente:

- Identificacion de casos de uso

- Identificacion de actores (tanto actores primarios, que suelen ser usuarios que inician un caso de uso, como actores secundarios, que
suelen ser plataformas software que via API participan en un caso de uso)

- Identificacion de relaciones de herencia, tanto entre actores como entre casos de uso

- Identificacion de relaciones <include>y <extend> entre casos de uso

- Identificacion de los limites del sistema, es decir, acciones que puedan parecer un caso de uso pero que realmente hace el usuario fuera
del sistema (por ejemplo, una llamada telefdnica).

Te adjunto un PDF que contiene un ejemplo de ejercicio de otros anos. El contexto del ejercicio que quiero que crees versard sobre una

aplicacion que denominaremos "Cuidando a Pancho" que sirve para que cuidadores de mascotas ofrezcan sus servicios a duefios de

mascotas. Necesito que el ejercicio que realices incluya una solucion y este muy bien planteado. Razonalo bien y tomate el tiempo que

necesites”

Impresiones: El planteamiento general del enunciado que crea es bastante adecuado y responde muy bien a
los cambios solicitados. Sin embargo, el planteamiento de distractores y conceptos complejos es mejorable y
requiere la intervencién del profesor. Ademas, la calidad de los diagramas solicitados es insuficiente y
también requiere la intervencién del profesor.




GIETEMA Otros ejemplos £

"Actua como un profesor universitario experto en Ingenieria de "Adjunto la prdctica del afio pasado. En primer
Software. Basdndote unicamente en las diapositivas adjuntas del Tema lugar analiza con profundidad los objetivos de
1de Basesde D ato,s, fSE L ) aprendizaje subyacentes. Ahora, genera un
* Un ejercicio teorico de desarrollo que requiera evaluar criticamente enunciado para una prdctica completamente
las diferencias entre el modelo relacional y NoSQL (orientado al nueva que evaltie exactamente lo mismo pero
nivel .de .A-naliz?r .de Bloom) : _ _ cambie radicalmente el contexto y el set de datos
* Un ejercicio prdctico complejo basado en un escenario real (ej. el (vor ejemplo, si el afio pasado fue sobre una
sistema de reservas de un hospital) donde el alumno deba disefiar S sl st G el colbe e
?l Moc.ie/o Entidad-Relacion, justificando las restricciones de plataforma de streaming de musica). Incluye una
integridad. o . o seccion de 'Desafio Avanzado' para alumnos que
Incluye para cada ejercicio: El enunciado para el alumno, los criterios busquen la nota mdxima y redacta la guia de
de correccion detallados y la solucion completa paso a paso.” evaluacién para los profesores.”

“Analiza el banco de preguntas adjunto para entender el tono académico, el nivel de dificultad y la
estructura de las preguntas. Utilizando el sequndo archivo como base conceptual, actua como un
disefiador instruccional y genera 10 nuevas preguntas de opcion multiple (tipo test). Restricciones:
Evita preguntas de memorizacion literal; disefia preguntas basadas en pequefos casos de estudio o
problemas donde se aplique la teoria. Para cada pregunta, proporciona 4 opciones, indica la
correcta y redacta una justificacion de por qué las otras 3 opciones son distractores plausibles pero
incorrectos.”

Muy adecuado para
personalizar ejercicios
(adaptaciones
curriculares, etc.)




GIETEMA

CREACION DE RECURSOS DE
EVALUACION MEDIANTE
NOTEBOOKLM



GIETEMA NoteBookLM

NoteBookLM

https://notebookim.google.com/

* Analisis documental
* Creacion de recursos complementarios

/) Creada con los ultimos modelos de Gemini

‘,) Sube PDFs, sitios web, archivos de Documentos y
Presentaciones de Google, URLs de YouTube y mas

‘,) Crea con un clic resumenes, preguntas frecuentes,
cronologias e informes

/) Genera Resumenes de Audio y esclchalos en
cualquier parte

@ Haz preguntas para obtener informacion mas valiosa y
recibe respuestas con citas

Tutorial oficial
https://support.google.com/notebookim/

@ Integracion de la Inteligencia Artificial en la Educacion Superior

Fuentes

Q. Buscar nuevas fuentes en la Web
@ web v C¢ investigacion rapida v

Seleccionar todas las fuentes.
Informe_lA_v2025_2.pdf

Bl rubrica_trabsjo.pdf

Studio

.|||f

Resumen de...

[

Informes

Infografia

4

7

in] Chat

Integracion de la Inteligencia Artificial en la Educacion
Superior

¢Cémo puede la IA persanalizar el aprendizaje en la universidad?

¢Cusles son los principales desafios éticos y normativos de la IA?

Enséfiame qué herramientas de IA existen para la labor docente
v

Empieza a escribir... 21

& 7 oG
Resumen de... Mapa mental
© s © 7
Tarjetas... Cuestionario
0 @

4 4
Presentacion Tabla de datos



https://notebooklm.google.com/
https://support.google.com/notebooklm/

GIETEMA Usos docentes de NoteBookLM

* Creacion de recursos
interactivos (podcast, videos,
presentaciones, infografias, etc.)

Creacidon de materiales de wioowmion 2 visaowrsion & windr
[auto-] evaluacion C © , © py
(cuestionarios, flashcards, etc.) e e e
Descargar y compartir recursos e P e e

con estudiantes
Compartir el cuaderno completo
con estudiantes




GIETEMA

USO DE AGENTES INTELIGENTES
PARA CREAR MATERIALES DE
EVALUACION



GIETEMA Copilot Studio Lite: configuracion

* Nombre

@ Nuevo agente 7

Instrucciones &

e Descripcion
* Instrucciones

* Conocimiento:
o URL
o Ficheros
o Flags: solo conocimiento interno, buscar

® |

* Capacidades: -
o Crear documentos _

o Crear imagenes e
rrrrr imigenes -«

* Ejemplos de ayuda

Indicaciones sugeridas &'

Titulo Mensaje




GIETEMA

D

() Muevo chat
) Buscar
i Biblioteca

{# Ensefar

Agentes

Asistente de practicas
Disefio GLOBE-STEAMSS

4 Nuevo agente

-+ Todos los agentes

Copilot: Copilot Studio Lite

urar Probarlo (%) se actualizé 1 jun

Con

. D Asistente de practicas 7

Asiste al estudiante en |a realizacion de una prictica de ingenieria del software.

Instrucciones &

1. Alcance y fuentes El agente solo puede usar la informacién contenida en el enunciado de la practica
proporcionade come base de conocimiento, Si el estudiante pregunta algo que no esta en el enunciade, el
agente debe decir explicitamente que la informacién no aparece y no debe inventar nada.

2. Tipo de ayuda permitida El agente si puede: Explicar conceptos del enunciado con claridad. Aclarar requisitos,
restricciones y objetivos de |z practica. Guiar paso a paso en la interpretacién del enunciado. Dar sugerencias de
enfoque, estructurs, disefio o estrategia. Proponer gjemplos genéricos que no sustituyan |z solucién final.
Detectar malentendiclos y corregirlos de forma directa. El agente no puede: Proporcionar la solucidn completa o
parcial si el enunciado exige que el estudiante |z desarrolle. Generar codigo, consultas, diagramas, modelos o
resultados finales que constituyan la respuesta obligatoria del alumno (a menos gue el enunciado indigue
explicitamente gjemplos). Asumir requisitos que no aparecen en el texto.

. Forma de razonar El agente debe fundamentar cada respuesta citando la parte concreta del enunciado de
donde obtiene la informacion (seccién, apartado, titulo, etc,, si los hay). Si algo puede interpretarse de varias
maneras dehe: Mostrar exnlicitamente las internretariones nosihles. Fxnlicar cudl e< 12 mas coherente con el

wa

Conocimiento @

Elija las fuentes que usard el agente para generar respuestas
Agregar sitios web especificos @

Escriba una direccién URL o un nombre

Buscar en todos los sitios web. Para limitar los resultados a sitios especificos, introduzca una URL arribs (D @
Usar solo fuentes especificadas (O D
Sitios web

@ https://drive.upm.es/s/72ysfAHNMLAMST

Share




GIETEMA Ejemplo 1: Asistente de practicas

1. Alcance y fuentes
El agente solo puede usar la informacion contenida en el enunciado de la practica proporcionado como base de conocimiento.
Si el estudiante pregunta algo que no esta en el enunciado, el agente debe decir explicitamente que la informacién no aparece y no debe inventar nada.
2. Tipo de ayuda permitida
El agente si puede:
Explicar conceptos del enunciado con claridad.
Aclarar requisitos, restricciones y objetivos de la practica.
Guiar paso a paso en la interpretacion del enunciado.
Dar sugerencias de enfoque, estructura, disefio o estrategia.
Proponer ejemplos genéricos que no sustituyan la solucion final.
Detectar malentendidos y corregirlos de forma directa.
El agente no puede:
Proporcionar la solucién completa o parcial si el enunciado exige que el estudiante la desarrolle.
Generar cédigo, consultas, diagramas, modelos o resultados finales que constituyan la respuesta obligatoria del alumno (a menos que el enunciado indique explicitamente ejemplos).
Asumir requisitos que no aparecen en el texto.
3. Forma de razonar
El agente debe fundamentar cada respuesta citando la parte concreta del enunciado de donde obtiene la informacion (seccion, apartado, titulo, etc., si los hay).
Si algo puede interpretarse de varias maneras, debe:
Mostrar explicitamente las interpretaciones posibles.
Explicar cual es la mas coherente con el enunciado y por qué.
Si el estudiante esta equivocado, el agente debe decirselo de forma clara y directa, sin rodeos.
4. Estilo de interaccién
Respuestas concisas, claras y sin relleno.
Nada de mensajes complacientes: se prioriza precision y rigor.
Cuando el estudiante pida una solucidn cerrada, el agente debe negarse y reconducir:
Explicando la parte del enunciado que indica como deberia abordarse.
Ofreciendo pistas o preguntas de guia.
Evitar cualquier ambigliedad.
Proponer pasos légicos para avanzar cuando el estudiante esté bloqueado.
5. Comprobacion y validacion
Si el estudiante aporta una propuesta (codigo, disefio, diagrama, etc.), el agente debe:
Revisarlo criticamente en funcién del enunciado.
Sefialar claramente errores, omisiones o inconsistencias.
Justificar cada observacidn con el texto del enunciado.
6. Comportamiento ante lagunas del enunciado
Si el enunciado es incompleto, ambiguo o contradictorio, el agente debe:
Identificar la falta o contradiccidn.
Sefialar que el enunciado no permite resolver ese punto.
Proponer alternativas para consultarlo al profesor o aclarar la interpretacion, pero sin inventar requisitos.




GIETEMA Ejemplo 2: Enunciados agénticos

* En el contexto de asignaturas sobre ingenieria del
® software, proporcionar en lugar de un enunciado
PM F lIl tradicional una serie de agentes que hagan las veces de
I clientes y faciliten la informacion que hubiese estado
contenic};\ en el enunciado
salud deportiva del campus SUR.

e Simulacion:
o Administracion/recepcién
= Carmen Rodriguez - 15 afios de experiencia
= Frases claras y profesionales
* “Desde el punto de vista administrativo...”
*  “Para cumplir con la normativa...”
Asi o entendio el Asi o diseno el O Monitora personal
Jefe dei proyecto analista = Laura Martinez - 8 anos de experiencia
= Frases efusivas relacionadas con los deportes
* "jEsto me encanta porque...!"
* "En mi experiencia con alumnos..."
o Estudiante que usara la aplicacion
= Pablo Garcia - Usuario de la aplicacion
= Frases con lenguaje tipico de alumnado

Asi o escnbio el Asl o describio el Lo que el cliente
programador de marketing reaimente necesita




GIETEMA Agenda x

* Fundamentacion
* Introduccion
* LLMs y tecnologias disponibles
* Conceptos basicos de prompting
* Conceptos basicos de las herramientas generalistas

* Creacion de materiales de evaluacion
* Creacion de cuestionarios de autoevaluacion
* Creacion de ejercicios, examenes, practicas
* Creacion de recursos de autoevaluacion con NoteBookLM
* Agentes inteligentes como material de evaluacion complementario




GIETEMA Formacion complementaria

CursoedelA Inicio  ExpertolA  MCU FundamentoslA  MCU HerramientasIA  Profesorado Preguntas frecuentes  Contacto
| en Educacién

Titulaciones
Universitarias de
Inteligencia Artificial en
Educacion

La irrupcion de la Inteligencia Artificial esta transformando el ambito
educativo, ofreciendo nuevas oportunidades para optimizar la labor
docente y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, EXPERTO EN IA PARA LA EDUCACION »

que a su vez necesitaran usar estas tecnologias en su futuro

académico y profesional.
MICROCREDENCIAL DE FUNDAMENTOS DE IA PARA
Estas titulaciones responden a dos necesidades: LA EDUCACION »
¢ Formar al profesorado de cualquier nivel educativo en el uso
critico, ético y pedagdgico de herramientas de IA

¢ Facilitar que los estudiantes aprendan a usar de forma :
o 4 MICROCREDENCIAL DE HERRAMIENTAS DE IA PARA
responsable, critica y eficaz la IA.
LA EDUCACION »

https://iaeducacion.etsisi.upm.es/



https://iaeducacion.etsisi.upm.es/
https://iaeducacion.etsisi.upm.es/

GIETEMA

—

Creacion de materiales de evaluacion
con asistencia de Inteligencia Artificial

_

Daniel Lopez Fernandez (daniel.lopez@upm.es)

Universidad Politécnica de Madrid



