


Participantes

5 GIES:
Accion Tutorial para Alumnos de las Nuevas Ingenieria (10 )
Didactica de la Quimica (20)

Grupo de Innovacion en Ingenieria Grafica y Simulacion (11)

Metodologia del Aprendizaje de la Quimica en el entorno de la EUIT
Aeronautica (4)

Pensamiento Matematico (11)

Total de participantes: 56



Objetivos

Fomentar la colaboracion entre la ensefanza universitaria y
preuninversitaria

O Ayudar a los estudiantes preuniversitarios y universitarios a
mejorar su formacién en las materias basicas: matematicas, fisica,
guimica y dibujo

O Publicitar a la UPM como centro de enseflanza de prestigio entre
la poblacion estudianti que desea iniciar sus estudios
universitarios

Creacion del Espacio Practico de Enseianza en OCW-UPM configurado

por recursos didacticos enfocados hacia a la ensefianza practica en las
cuatro materias basicas: Matematicas, Fisica, Quimica y Dibujo



RESULTADOS

Recursos interactivos generados:

Mate-Trivial
Quimi-Trivial

: Fisi-Trivial
Dibu-Trivial
| | MATH-CAS
Juegos interactivos de preguntas

y respuestas sobre las cuatro The Math-Castle es un videojuego que
materias basicas consitente en la realizacion de 6 pruebas
relacionadas con diferentes aspectos de
las matematicas
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RESULTADOS

Recursos audiovisuales desarrollados

Practicas de quimica filmadas en los
laboratorios de Quimica de distintas
Escuelas (Formato video).

Problemas planteados para fomentar
la utilizacion de programas
matematicos de acceso libre.
(Formato power point)




RESULTADOS: UPM-TRIVIAL

http://innovacioneducativa.upm.es/
trivial/fisica/juego
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MNombre de usuario : |

. . Nombre de usnario :| |
| Seleccionea un nivel | ¥ |

| Seleccione un nivel | ¥ |
Jugar
http://innovacioneducativa.upm.es/pensa
mientomatematico http://innovacioneducativa.upm.es/

trivial/quimica/juego



RESULTADOS: Los Trivial UPM
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Llaves Consequidas

1. snesky 6400 §
2. met 5200 §
3. snesky 4600 §
4. mc 4300
5. sneaky 3700

Estadisticas del juego
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Para terminar el juego hay que pasar por
la casilla central y responder 1 pregunta de
cada categoria

Ayuda: En las casillas de las esquinas hay
cuatro llaves una de cada color. Cada llave
gue se consigue contestando correctamente
la pregunta permite saltar una pregunta de
la casilla central

Conceptos Basicos

Equilibrio y electroquimica
Estructura de la materia

Inorganica y Organica

Al caer en una casilla, se
plantea una pregunta de su
categoria

Tiempo de respuesta: 1 minuto
Acierto: gana 200 puntos
Fallo: pierde 100

No contesta : 0 puntos

Tiempo total para terminar
el juego: 20 minutos



RESULTADOS: MATH-CASTLE

THE MATH CASTLE

Sortea el foso de lava cruzando
por los puentes, jpero cuidado!

solo podras hacerlo E NTRAR
L] describiend d
Una mazmorra llena Harriforén'el oraft ue
de desafios"

forman al recorrerlos.

Nivel actual: 1

>

uelve este puzle coloreando
s las piezas de color

nto a sus vecinas. E NT RAR

Nivel actual: 1

Atrapa a los numeros primos y
esquiva a los todos los demas.

. Podras sobrevivir? ENTRAR

Nivel actual: 1

Desplaza las torres de
engranajes de un eje a otro

para completar &l mecanismo. Miveruciat |

http://innovacioneducativa.upm.es/pensamientomatematico
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10 barajas diferentes
1 Diferentes niveles de dificultad




RESULTADOS
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DESIGNER 0 : Y SUPPORT T ) Bawhie »

LEGO Digital Designer 4.3

WITH LEGO DIGITAL DESIGNER
- Explore the new Extended Mode with unlimited color
options agal an expansive brick library

>> A FREE APPLICATION <<
For Windows PC & Mac OSX

2
@ PCOWNLOADLDD 4.3
_




RESULTADOS: practicas de Quimica

Laboratorio Virtual UPM

(J Para estudiantes de EEMM
gue no tengan acceso a
laboratorios

d Para estudiantes de 1° afno
en la UPM como a apoyo a
la realizacion del laboratorio
de Quimica

 Para profesores de EEMM y
de la UPM como apoyo a
sus clases

Total practicas realizadas: 17

www.ice.upm.es/investigacion/qgiqg




RESULTADOS: Conocimiento de software

o DISENO DEL
SISTEMA DE POTENCIA

DE UN SATELITE

Resuelve problemas
con ayuda
del ordenador

URL: http://innovacioneducativa.upm.es/pensamientomatematico/node/21



INCIDENCIA EN LA UPM

CREACION DEL ESPACIO OCW-UPM

J Todos los recursos educativos desarrollados se encuentran en
abierto

O Estan especialmente disefiados para establecer vinculos de
cooperacion con las EEMM

0 Son de utilidad para estudiantes preuniversitarios vy
universitarios de primer aio

0 Fomentan la participacion activa de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje

O Estan pensados para ayudar a los estudiantes a consolidar sus
conocimientos en materias basicas

» Incidencia en la preparacion de PAU

> Incidencia en la nivelacidon de conocimientos



