Gamificacion

Incorporacion de caracteristicas del juego en el proceso de aprendizaje

Definir obieti Seleccionar las DINAMICAS, MECANICAS y
etinir objetivos COMPONENTES del juego que se utilizaran

Preparacion del ENTORNO (virtual, aula,
exteriores,..) y de la NARRATIVA.

Identificar ROLES y
PERSONAJES

ESTUDIANTES

o Resolver los RETOS y tareas, incorporando
Entender la dinamica . nuevos aprendizajes para los que hay que
propuesta.

investigar, estudiar,...

' Retroalimentacion en TIEMPO REAL durante el juego.

. Supervisar los aprendizajes durante el juego.

' Considerar los avances y la superacion de los retos.

. Incluir preguntas sobre contenidos a lo largo del juego. CAMIFICACION

EN EL AULA

Evaluacion . Superacién del juego.
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