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DATOS DEL PIE

Coordinador: JAVIER CALDERON SANCHEZ

Centro: E.T.S.l. NAVALES

Nivel: GIE

Linea: E3. Aprendizaje Basado en Retos - Design Thinking

Codigo: 1E24.0803

DESTINATARIOS SOBRE LOS QUE HA REPERCUTIDO EL PROYECTO

Numero de alumnos UPM: 70
Numero de asignaturas: 3

Titulaciones Master:
MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA NAVAL Y OCEANICA

Titulaciones grado:

Centros de la UPM:
E.T.S. DE INGENIEROS NAVALES

COLABORACION INTERNA Y EXTERNA A LA UPM

¢Ha colaborado con otros proyectos, grupos, érganos, de su centro, de otros centros y de Servicios centrales
de la UPM?
No

En el marco del proyecyo, ¢han desarrollado acciones de cooperacidn inter-institucional, ya sean de ambito

nacional o internacional (participacion en proyectos externos, concursos, foros...
No

OBJETIVOS Y ACTUACIONES



De los objetivos, fases y actuaciones previstos en la solicitud del proyecto, describa brevemente como ha
sido el desarrollo y consecucion de los mismos

Respecto a los objetivos previstos, se considera que se han conseguido en un porcentaje alto. Los estudiantes realizaron proyectos
complejos sobre buques ya construidos, utilizando herramientas de simulacion complejas de uso habitual en la industria. La estructura
gue se siguio fue la de introducir los conceptos tedricos, seguidos de unas sesiones de software practicas en el aula en la que los
estudiantes tenian que conseguir unos objetivos concretos a través de una entrega. Posteriormente, estos conocimientos se aplicaban a
su caso concreto. Para la realizacion de los casos, se establecieron grupos de 5 estudiantes (para un total de 10 grupos en cada una de
las asignaturas). Los avances en el proyecto, asi como la toma de decisiones, se ha reflejado en un foro que servia como guia de
seguimiento del avance del proyecto. Dada la complejidad y longitud de los proyectos, los estudiantes han tenido que planificarse. La
dedicacion personal y semanal se monitorizaba a través de las entregas asi como a través de un informe de seguimiento.

Por ultimo, en paralelo se han generado guias y tutoriales para cada uno de los procesos que se tenian que realizar en los trabajos, a
través de casos piloto de referencia.

En las 3 asignaturas involucradas en el proyecto (Hidrodinamica Avanzada del Buque, Dindmica del Buque y Dindmica de Artefactos
Oceanicos) se proponen un total de 5 trabajos que involucran el uso de software. Para cada uno de estos, las acciones previas
comprendian realizar:

¢ Guias con la metodologia de trabajo para los estudiantes
 Tutoriales de los casos de estudio piloto

¢Harealizado evaluacion de resultados del proyecto? No

DIFUSION Y DIVULGACION

Relacione las acciones y el material elaborado para la divulgacién y difusion del proyecto (publicaciones,
talleres, ...)

Publicacion Titulo Nombre del congreso / revista Evidencia
Aprendizaje Basado en Proyectos
Ponencia jornada nacional (ABP) en la ensefianza de los Sail Inn Pro Enlace

estudios y grados de nautica

Otras acciones de difusién/divulgacién:

Tipo Titulo Descripcion Evidencia
Eg(c:i:sos(,)cln(matiles (Twitter, Publicaciones en LinkedIn Distintos ejemplos de publicacion en Linkedin Enlace

Esggsoso?(uab)les (Twitter, Publicaciones en LinkedIn Distintos ejemplos de publicacién en Linkedin Enlace

Egggsos(,)?(matiles (Twitter, Publicaciones en LinkedIn Distintos ejemplos de publicacion en LinkedIin Enlace

¢Han utilizado medios internos de UPM para difusién del PIE? En caso afirmativo, indique cudl o cuales

Web del centro
Otros recursos UPM para difusion

FORMACION RECIBIDA EN EL MARCO DEL PROYECTO

¢cLos integrantes del proyecto han recibido formacién sobre innovacion y docencia?

RESULTADOS E IMPACTO EN LA CALIDAD EDUCATIVA

Relacione los productos concretos y tangibles desarrollados en el proyecto


http://www.sailinnpro.com/
https://www.linkedin.com/posts/antonio-souto-iglesias-8bb22a34_before-carrying-out-complex-floating-dynamics-activity-7166674419119972352-I_p3?utm_source=share&utm_medium=member_desktop
https://www.linkedin.com/posts/antonio-souto-iglesias-8bb22a34_as%C3%AD-era-el-ambiente-en-la-parte-pr%C3%A1ctica-activity-7176701341321281537-dxF9?utm_source=share&utm_medium=member_desktop
https://www.linkedin.com/posts/etsi-navales-upm_practicas-en-el-t%C3%BAnel-de-cavitaci%C3%B3n-del-canal-activity-7187066421552566274-cU7y?utm_source=share&utm_medium=member_desktop

Tipo de producto desarrollado Titulo ¢Publicado en abierto? Evidencia

Material Didactico Tutoriales No
Material Didactico Guias de software No
Guias metodoldgicas DB Maniobrabilidad No
Guias metodoldgicas DB Added Resistance No
Guias metodoldgicas HAB Resistance No
Guias metodoldgicas HAB Propulsion No
Guias metodoldgicas DAO No

Impacto de resultados en la mejora de la calidad educativa

Aportacion
Generacion de tutoriales y guias metodolégicas: sirven como base y punto de partida para las sesiones practicas. Constituyen una
referencia de consulta para que los estudiantes puedan recurrir a ella en cualquier momento.

Foro de seguimiento: se utiliza como guia de seguimiento del proceso de realizacion de los proyectos, y es una herramienta Gtil para la
gestion y coordinacion del grupo.

Rubrica de evaluacion: sirve como referencia de evaluacion para que los estudiantes conozcan qué se va a evaluar en el desarrollo del
trabajo

Sesiones précticas: en estas sesiones se adquieren competencias especificas en el uso de software, y se ponen en practica los
conocimientos adquiridos durante las sesiones tedricas, orientadas a la consecucion de estos objetivos.

Relacione de manera breve las principales conclusiones que se han podido extraer del desarrollo del proyecto

El presente proyecto de Innovacion Educativa ha consistido en la implementacién de un modelo de aprendizaje basado en retos en 3
asignaturas del Master Universitario de Ingenieria Naval y Oceanica de la UPM. El objetivo es poner en practica los conocimientos
adquiridos para la realizacién de simulaciones numéricas con aplicacion industrial a buques y artefactos oceanicos. Para ello, se ha
planteado un trabajo colaborativo para fomentar las competencias de trabajo en equipo, asi como la gestion y planificacion de proyectos.
Se han habilitado herramientas para el seguimiento y evaluacién de dichos objetivos, que incluyen un foro y la recoleccién de datos sobre
dedicacion al proyecto de cada miembro, asi como una relacion de las tareas realizadas por cada miembro del equipo y la recoleccién de
las evidencias (entradas del foro y presentacion). Para facilitar la adquisicién de competencias, se han previsto sesiones especificas de
manejo de software para relacionar los contenidos tedricos y aplicados, asi como sesiones de control y seguimiento, generando una
metodologia de trabajo en el contexto de un proyecto extenso e interdisciplinar. Igualmente, se han realizado guias y tutoriales de cada
uno de los software para casos piloto, para facilitar esta transicion hacia el uso de herramientas complejas de uso en la industria. La
valoracién de la fase de implementacién que se ha llevado a cabo este curso es buena, pero esperamos poder recoger evidencias
concretas a partir de la proxima edicion, en la que este modelo se aplicara de forma completa, con toda la documentacion disponible y a
partir de la experiencia adquirida en el presente curso.

VALORACION DEL PROYECTO

Grado de cumplimiento del proyecto respecto alo previsto: 8

Interés por continuar desarrollando y profundizando en los objetivos del proyecto: 9

El proyecto ha servido para reforzarse (0 constituirse) como GIE-Grupo de Innovacion Educativa: 8
Valoracidn de la experiencia de trabajo en equipo entre docentes: 10

Grado de transferencia de lainnovacion del proyecto (hay profesores, colegas o lideres interesados o que
puedan adaptar los métodos o resultados del proyecto): 8

Satisfaccion general por los resultados obtenidos: 8

OTRAS OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Se afiaden aqui observaciones del desarrollo del proyecto concreto, por si fueran de ayuda para futuras ediciones. Al ser asignaturas del
segundo semestre, los plazos para la implementacion, desarrollo y posterior valoracién son justos. Hubo desviacion entre la planificacion
de tareas asociadas a los becarios del proyecto y su incorporacion, lo que retrasé algunos entregables. Por lo tanto, la puesta en marcha
de las acciones en el presente curso se ha realizado durante la imparticién del mismo, y a veces a posteriori, no a priori. Quiza también
por la ambicion del proyecto, ya que se ha pretendido implementar el proyecto en tres asignaturas simultdneamente. Esto tiene sentido
dadas las sinergias entre ellas, pero el volumen de trabajo ha sido mucho mayor. La conclusién es que los resultados del proyecto
completo se veran a partir de este curso, donde se espera que pueda realizarse una valoracion completa. Esperamos que esto pueda
plasmarse en un articulo o ponencia sobre la experiencia de innovacion educativa al finalizar el presente curso. Queda pendiente también
la publicacion de los materiales en OCW.






