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DATOS DEL PIE

Coordinador: EDUARDO ROIG SEGOVIA

Centro: E.T.S. DE ARQUITECTURA

Nivel: GIE

Linea: E5. Inteligencia Atrtificial (modelos predictivos, analiticas de datos con Big Data...)

Codigo: 1E24.0303

DESTINATARIOS SOBRE LOS QUE HA REPERCUTIDO EL PROYECTO

NUumero de alumnos UPM: 30
NUmero de asighaturas: 2

Titulaciones Master:

MASTER UNIVERSITARIO EN COMUNICACION ARQUITECTONICA
Titulaciones grado:

GRADO EN FUNDAMENTOS DE LA ARQUITECTURA

Centros de la UPM:

E.T.S. DE ARQUITECTURA

COLABORACION INTERNA Y EXTERNA A LA UPM

¢Ha colaborado con otros proyectos, grupos, érganos, de su centro, de otros centros y de Servicios centrales
de la UPM?
No

En el marco del proyecyo, ¢han desarrollado acciones de cooperacidn inter-institucional, ya sean de ambito
nacional o internacional (participacion en proyectos externos, concursos, foros...

Si
Tipo Nombre Descripcion

~ . La profesora Magdalini Grigoriadou ha
ﬁf:rt;gggnzr:senanza superior University of Thessaly, Grecia colaborado en los talleres y ha participado con

un texto en la publicacion del libro Clima Fake.



Tipo Nombre Descripcion

El profesor Alejandro Garcia ha formado parte
de las sesiones criticas del proyecto y ha
colaborado en el libro Clima Fake.
Conferencia 'Finzioni climatiche' dictada por
Eduardo Roig en el Master Internazionale

Centro de ensefianza superior Facultad de Geografia e historia, Universidad
nacional Complutense de Madrid

Centro de ensefianza superior

. . Universita degli Studi Roma Tre biennale di Il livello Architecture and
internacional Representation of Environment and
Landscape.

OBJETIVOS Y ACTUACIONES

De los objetivos, fases y actuaciones previstos en la solicitud del proyecto, describa brevemente como ha
sido el desarrollo y consecucion de los mismos

Los objetivos de este proyecto de innovacion educativa han sido abordados de manera integral seguin las fases previstas en la memoria
inicial, generando un impacto significativo en la formacion arquitecténica extracurricular y en la reflexion critica sobre las nuevas
tecnologias ensayadas. A continuacion, se detalla como se han cumplido:

1. Diversificacion de la formacidon arquitectonica extracurricular, con impacto
en las nuevas generaciones

e Acciones implementadas: Se organizaron talleres, seminarios y actividades extracurriculares que abordaron temas emergentes,
como el uso de tecnologias de disefio mediante IA y enfoques interdisciplinares.

o Resultados: Estas actividades fomentaron una vision mas rica y diversa de la arquitectura que responde a las necesidades y
tendencias contemporaneas.

2. Promocion del uso critico de recursos tecnholégicos, audiovisuales y redes
sociales

e Acciones implementadas: Los estudiantes fueron capacitados para producir y analizar contenido audiovisual, utilizando
plataformas como Instagram y Tik Tok para presentar contenidos de forma innovadora. Ademas, se incluyeron debates sobre la
ética y el impacto del contenido compartido en redes sociales.

e Resultados: Los participantes demostraron un mayor dominio de las herramientas tecnolégicas para comunicar y conceptualizar
proyectos, aplicandolas de manera reflexiva y critica en sus propuestas.

3. Capacitacion en software no convencional como Stable Diffusion, DALL-E
y MidJourney

e Acciones implementadas: Se introdujeron sesiones practicas y laboratorios tecnolégicos dedicados al aprendizaje y exploracion
de software basado en inteligencia artificial, enfatizando su aplicacién en el disefio arquitecténico.

¢ Resultados: Los estudiantes adquirieron competencias practicas en herramientas de IA, lo que no solo enriquecié sus habilidades
técnicas, sino que también los posicion6 como arquitectos y arquitectas capaces de innovar en el disefio contemporaneo de
comunicacion arquitecténica.

4. Disefio de una rubrica de evaluacién para el aprendizaje de tecnologias
emergentes

e Acciones implementadas: Se desarroll6 una rabrica que incluye indicadores claros para evaluar habilidades como la integracion
de IA en proyectos arquitecténicos, la creatividad en la aplicacion de nuevas tecnologias y el pensamiento critico sobre su uso.

o Resultados: Esta rubrica no solo sirvio para evaluar los aprendizajes de los estudiantes, sino también como un marco orientador
para los docentes, fomentando una evaluacion coherente y alineada con los objetivos del proyecto.

5. Apertura de un marco critico de reflexién sobre IA, identidad y cambio
climatico
e Acciones implementadas: Se llevaron a cabo mesas redondas, sesiones criticas grupales y proyectos interdisciplinares donde los

estudiantes reflexionaron sobre el impacto ambiental de sus disefios y como las tecnologias de IA pueden contribuir a generar
docuymentacion util para combatir el cambio climatico.



e Resultados: Los estudiantes mostraron una comprension mas profunda de las implicaciones éticas y medioambientales de su
trabajo, explorando la comunicacion arquitectonica alternativa en redes, asi como el disefio y gestion de nuevas identidades
capaces de construir ficciones para hacer frente a otras narrativas y desafios globales vinculados a la lucha contra el
cambioclimatico.

¢Harealizado evaluacion de resultados del proyecto? Si

Describa brevemente la metodologia de evaluacién del proyecto (indicadores, instrumentos, fases...)

La metodologia de evaluacion propuesta en la memoria inicial del proyecto de innovacién educativa incluye los siguientes componentes
clave, disefiados para medir de manera integral el cumplimiento de los objetivos y el impacto en los estudiantes:

1. Evaluacién continua del aprendizaje

o Técnicas: Se realizaron practicas supervisadas y andlisis de las propuestas individuales y grupales para medir el progreso del
proyecto Clima Fake, tanto en habilidades técnicas, como el uso de software basado en inteligencia artificial, como en habilidades
de disefio y generacién de material adiovisual y habilidades propias del proyecto de comunicacién arquitectonico.

e Enfoque: Se priorizé una evaluacién formativa continua, permitiendo a los estudiantes recibir retroalimentacion en tiempo real para
mejorar su desempefio.

2. Uso de larubrica disefiada para tecnologias emergentes

e Estructura: La rdbrica incluye indicadores para evaluar la creatividad, la capacidad de integrar herramientas tecnoldgicas en el
disefio arquitectonico, el pensamiento critico y la sostenibilidad de las propuestas.

e Aplicacién: Se empled en talleres y proyectos finales, asegurando que los estudiantes fueran evaluados de manera consistente y
alineada con los objetivos del proyecto. El procedimiento incluyé un concurso express de proyectos en su fase inicial.

3. Analisis de productos finales

e Productos evaluados: Disefio de la comunicacion arquitectdnica, contenido audiovisual y propuestas conceptuales desarrolladas
por los estudiantes.

e Criterios: Innovacion, uso efectivo de herramientas tecnolégicas, impacto comunicativo y reflexion critica sobre la relacién entre
tecnologia, identidad y politicas ctivadoras de estrategias de lucha contra el cambio climatico.

4. Autoevaluacion y coevaluaciéon

« Participacion discente: Los estudiantes participaron en procesos de autoevaluacion y evaluacién cruzada para fomentar la
reflexion sobre su aprendizaje y el de sus comparfieros.

e Beneficio: Este enfoque promovié una comprensién mas profunda de las competencias adquiridas y de las areas de mejora, asi
como un mejor desarrollo del proyecto Clima Fake.

5. Instrumentos cualitativos para evaluar el marco critico de reflexion

o Métodos: Andlisis de discusiones grupales, ensayos reflexivos y entrevistas semiestructuradas a agentes externos al proyecto y a
invitados.

« Objetivo: Capturar la profundidad de las reflexiones de los estudiantes sobre el uso ético y proyectual de la tecnologia y su relacion
con problemas globales como el cambio climatico.

6. Impacto general del proyecto

e Encuestas de satisfaccién: Se aplicaron encuestas al inicio (juicio critico individual del proyecto) y al final del proyecto para medir
la percepcion de los estudiantes sobre su aprendizaje y el impacto de las actividades en su formacién profesional.
e Indicadores de éxito: Numero de participantes, calidad de los proyectos desarrollados y evidencias de aprendizaje transformador.

Esta metodologia permiti6 evaluar tanto los resultados tangibles como las transformaciones méas profundas en las competencias y la
actitud critica de los estudiantes frente al uso de tecnologias emergentes en la comunicacién arquitectonica medioambiental.

Se adjuntan las encuestas realizadas por UPM



DIFUSION Y DIVULGACION

Relacione las acciones y el material elaborado para la divulgacién y difusion del proyecto (publicaciones,

talleres, ...)

Publicacién

Ponencia congreso
internacional

Libro completo

Ponencia jornada
internacional

Titulo Nombre del congreso / revista Evidencia

Edumeet 2024. Ecotopias /Ecotopies.
CLIMA FAKE: Ficciones climéaticas en International Conference of

la red Architecture and Transdisciplinarity. Enlace
UPM + UDLA
Clima Fake. Ciberidentidades. E?é;e;dor de la publicacion con UPM -

Master Internazionale biennale di Il

e livello Architecture and
dciggggeng'raEELn;r'gg'lggimat'(:he Representation of Environment and  Enlace
P 9 Landscape, Universita degli Studi
Roma Tre.

Otras acciones de difusion/divulgacion:

Tipo
Redes sociables (Twitter,
Facebook, ...)

Organizacion jornada en
UPM

Titulo Descripcion Evidencia
Cuenta de Instagram oficial del Master de

CLIMA FAKE comunicacién Arquitecténica Enlace
Seminario de proyectos de innovacion

DIGA_SEMINARIOS_01. Resultados : f

Proyectos de Innovacion Educativa PIE_2024 educativa concedidos al Departamento de Enlace

Ideacién Grafica Arquitecténica de la ETSAM

¢Han utilizado medios internos de UPM para difusion del PIE? En caso afirmativo, indique cudl o cuales

Web del centro

Otros recursos UPM para difusion

FORMACION RECIBIDA EN EL MARCO DEL PROYECTO

¢Los integrantes del proyecto han recibido formacion sobre innovacion y docencia?

Tipo de formacién Nombre de la accién formativa Horas Institucion que lo imparte Asistentes
Master Universitario en

Cursos de UPM (ICE...) Mddulo de Proyecto Instrumental 15 Comunicacioén arquitectonica de la 10
UPM

. . . . Il Congreso Internacional en
A;Setﬁzgz a congresos sin realizar Investigacion e Innovaciéon Docente 16 Universidad Rey Juan Carlos 2
P en las industrias Creativas
e . ETSAM UPM, COAM, Universidad de
Cursos de UPM (ICE...) Artificial Architectures (AA) 17 Ziirich, EPFL. PROTO, UPC 3

RESULTADOS E IMPACTO EN LA CALIDAD EDUCATIVA

Relacione los productos concretos y tangibles desarrollados en el proyecto

Tipo de producto desarrollado Titulo

Otros

Otros

Otros

¢Publicado en abierto? Evidencia
Cuenta de Instagram con los resultados .
desarrollados durante el PIE Si Enlace
Pagina web con los resultados desarrollados .
durante el PIE Si Enlace
Publicacién impresa y digital con el desarrollo No
y resultado del proyecto.

Impacto de resultados en la mejora de la calidad educativa


https://edumeet.es/program/edumeet24/
https://architettura.uniroma3.it/wp-content/uploads/sites/20/file_locked/2024/10/7_2024_06_26-da-pubblicare1.pdf
https://www.instagram.com/p/C3YafRUstym/?hl=es
https://digaetsam.com/investigacion-innovacion/
https://www.instagram.com/iteca_org
https://www.itecaes.com/

Aportacion

Las aportaciones virtuales localizadas en red han sido determinantes en el registro y el desarrollo de la pedagogia. Estos formatos se
complementan con la fase de postproduccion del PIE que ha consistido en la elaboracién de un libro con los contenidos del PIE,
incluyendo textos de varias personas invitadas.

Relacione de manera breve las principales conclusiones que se han podido extraer del desarrollo del proyecto

CLIMA FAKE supone el ensayo de una pedagogia de innovacion educativa que explora el concepto de deepfake aplicado a la
comunicacion en las redes sociales de informacion relacionada con el cambio climatico. Esta accion se extendié durante tres semanas, si
bien el registro y la posproduccién del proyecto se prolongé algo mas. Ni que decir tiene que lo acontecido en el aula en aquella edicion
del médulo virtual del MACA sembr6 la semilla capaz de germinar una investigacion con metodologias alternativas, como es el deepfake.
Se pudo comprobar las posibilidades efectivas del método, tanto por los resultados obtenidos vinculados a la ensefianza/aprendizaje que
entrelazan educacion, tecnologia y critica social, como a los resultados referidos a la metodologia de investigacion aplicada.

En CLIMA FAKE se generaron mediante el uso de inteligencia artificial contenidos ficticios sobre narrativas alternativas relacionadas con
el cambio climatico que imitaban, con una precisién asombrosa, informacion real. El objetivo no era engaiar, sino fomentar la reflexion
critica sobre la veracidad de la informacién que circula en las redes sociales y sobre cémo los deepfakes pueden manipular la percepcion
publica. Los estudiantes, inmersos en la experiencia, no solo aprendieron a detectar estas manipulaciones, sino que también indagaron
en las implicaciones éticas y sociales de su uso.

Esta iniciativa educativa se destacoé por su enfoque interdisciplinar, donde la tecnologia, la comunicacion y la ciencia climatica se
fusionaron para replantear el rol del docente y del estudiantado en el entorno digital. La metodologia empleada rompié con las formas
tradicionales de ensefianza, estimulando la creatividad, el pensamiento critico y el analisis de los medios de comunicacién
contemporaneos. A lo largo de aquellas tres semanas, los participantes no solo recibieron formacion técnica sobre la creacion y deteccién
de deepfakes, sino que también debatieron sobre el impacto de la desinformacién en la lucha contra el cambio climéatico. En un mundo
saturado de informacion, saber discernir entre lo real y lo falso es mas crucial que nunca, y este tipo de proyectos educativos buscan
dotar a los estudiantes de las herramientas necesarias para enfrentarse a esos desafios. El éxito de CLIMA FAKE sent6 las bases para
futuros experimentos pedagdgicos que no solo se centran en el contenido educativo, sino en las formas innovadoras de presentar y
cuestionar dicho contenido. Como anticipé McLuhan, la dupla medio/mensaje se convirtié, una vez mas, en un potente dispositivo para
repensar la ensefianza y el aprendizaje en el Médulo de Proyecto Virtual del Master Universitario en Comunicacion Arquitecténica de la
Universidad Politécnica de Madrid.

VALORACION DEL PROYECTO

Grado de cumplimiento del proyecto respecto a lo previsto: 10

Interés por continuar desarrollando y profundizando en los objetivos del proyecto: 10

El proyecto ha servido para reforzarse (o constituirse) como GIE-Grupo de Innovacién Educativa: 9
Valoracidn de la experiencia de trabajo en equipo entre docentes: 9

Grado de transferencia de lainnovacion del proyecto (hay profesores, colegas o lideres interesados o que
puedan adaptar los métodos o resultados del proyecto): 9

Satisfaccion general por los resultados obtenidos: 10

OTRAS OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

En términos generales, se alcanzaron los objetivos establecidos para el proyecto CLIMA FAKE, con un notable compromiso por parte de
los estudiantes y el equipo docente. La integracion de la inteligencia artificial en la ensefianza permitié explorar nuevas formas de generar
contenido visual, fomentando la creatividad y la reflexion critica sobre la tecnologia y el cambio climatico. Durante los proximos cursos, los
recursos generados en este proyecto seguiran utilizandose en las asignaturas relacionadas, enriqueciéndose con la experiencia
adquirida. Varios de los profesores involucrados continuaran desarrollando proyectos de investigacién relacionados con las tecnologias
emergentes y la docencia, con la intencién de incorporar estos avances en la ensefianza y dar continuidad al proyecto CLIMA FAKE.



