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Nivel: Otros
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1. DESTINATARIOS SOBRE LOS QUE HA REPERCUTIDO EL PROYECTO

1.1 Namero de alumnos UPM: 562
1.2 Namero de asignaturas: 1

1.3 Titulaciones Master:
1.4 Titulaciones grado:

GRADO EN INGENIERIA CIVIL Y TERRITORIAL
DOBLE GRADO EN INGENIERIA CIVIL Y TERRITORIAL Y EN ADE

1.5 Centros de la UPM:

E.T.S. DE ING. DE CAMINOS CANALES Y P.

2. EQUIPO Y COORDINACION DEL PROYECTO

2.1 Describa muy brevemente las acciones para la coordinaciéon y seguimiento del proyecto que han
desarrollado

Para comprobar la evolucién del proyecto y realizar el seguimiento se establecieron un calendario y una serie de hitos. El coordinador fue
el encargado de verificar el cumplimiento de los hitos y realizar el seguimiento de las tareas. Todos los hitos establecidos, salvo uno, que
se comenta en el siguiente apartado, se alcanzaron en las fechas previstas, por lo que no hubo problemas significativos para alcanzar los
objetivos del proyecto.

2.2 Describa, si las hubo, las dificultades mas relevantes para coordinador al equipo del proyecto, y en su
caso, indique las soluciones encontradas

Al ser todos los miembros del equipo de la misma Unidad Docente, no hubo ninguna dificultad en la coordinacion. Como se ha indicado,
uno de los hitos establecidos “Escape Room preparado en la plataforma ESCAPP” no se pudo alcanzar en la fecha prevista al depender



de una plataforma externa de la cual no estaba segura su continuidad. Gracias a los margenes establecidos, posteriormente se alcanzo el
hito sin interferir en el desarrollo del proyecto.

2.3 ¢Ha contado con la colaboracion de estudiantes BECARIOS? Si

Nombre Tareas realizadas Formacion recibida

Generacion de piezas en 3D a partir de
bocetos a mano alzada mediante las
herramientas AutoCAD y Rhino. Impresién de
piezas en impresora 3D.

Gabriela Garcia Parga Modelado 3D. Impresion 3D.

3. COLABORACION INTERNA Y EXTERNA A LA UPM

3.1 ¢Ha colaborado con otros proyectos, grupos, rganos, de su centro, de otros centros y de Servicios
centrales de la UPM?

Si
Tipo Nombre Descripcion

) . Uno de los miembros del equipo forma parte
(E)(tflrl?(?aﬁ\llg Uglr\xpo de Innovacion Innovacién educativa en Geotecnia [IEG] del GIE "IEG". Se ha aprovechado la formacion

recibida en Gamificacion.

3.2 En el marco del proyecyo, ¢han desarrollado acciones de cooperacidn inter-institucional, ya sean de

ambito nacional o internacional (participacién en proyectos externos, concursos, foros...
No

4. OBJETIVOS Y ACTUACIONES

4.1 De los objetivos, fases y actuaciones previstos en la solicitud del proyecto, describa brevemente co6mo ha
sido el desarrollo y consecucion de los mismos

El desarrollo del proyecto ha seguido las acciones y tareas previstas. De los cuatro objetivos principales se han alcanzado tres de ellos: (i)
se ha elaborado tanto el material para el Escape Room como para el curso de Vision Espacial; (ii) se ha posibilitado que un grupo de
estudiantes realice cada una de las experiencias; y (iii) se ha divulgado la experiencia en el congreso CINAIC 2023. El cuarto objetivo
(Evaluar la incidencia de las experiencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje) no se ha podido completar al no haber realizado
todavia los exdmenes finales de la asignatura.

4.2 ;Harealizado evaluacién de resultados del proyecto? Si

4.2.1 Describa brevemente la metodologia de evaluacion del proyecto (indicadores, instrumentos, fases...)
Respecto al Escape Room, se han comparado los resultados de examen entre los alumnos que siguieron y no siguieron la metodologia,

realizandose posteriormente una encuesta de satisfacciéon. Asimismo, en el Curso de Vision Espacial se incluyé una encuesta de
satisfaccién para que los alumnos valorasen la utilidad del curso.

5. DIFUSION Y DIVULGACION

5.1 Relacione las acciones y el material elaborado para la divulgacién y difusion del proyecto (publicaciones,
talleres, ...)

Publicacion Titulo Nombre del congreso / revista Evidencia
Ponencia congreso Escape rooms para la ensefianza de XIIrgr?gig;e_:ollnnrfg\r/r;i(i:é%nal sobre Enlace
internacional la geometria P €, Y =

Cooperacion (CINAIC 2023)
5.2 Otras acciones de difusion/divulgacion:

Tipo Titulo Descripcion Evidencia
Redes sociables (Twitter,

Facebook, ...) Twitter Post en Twitter sobre el PIE Enlace


https://zaguan.unizar.es/record/127848
https://twitter.com/GeotecniaICCP/status/1728456977326440710

Tipo Titulo Descripcion Evidencia

Redes sociables (Twitter,

Facebook, ...) LinkedIn Publicacion en LinkedIn sobre el PIE Enlace

Presentacion en la pagina web de la Unidad

Enl
Docente Enlace

Web, blog, wiki Péagina web Unidad Docente

5.3 ¢Han utilizado medios internos de UPM para difusién del PIE? En caso afirmativo, indique cudl o cuéles

Coleccién UPM

6. FORMACION RECIBIDA EN EL MARCO DEL PROYECTO

6.1 ¢Los integrantes del proyecto han recibido formacién sobre innovacién y docencia?

Tipo de formacién Nombre de la accién formativa Horas Institucion que lo imparte Asistentes
Cursos de UPM (ICE...) Gamificacion en Moodle 3 l(r&sé',slj)to Ciencias de la Educacion 1
Cursos de UPM (ICE...) Dinamiza tus clases con Wooclap 6 I(BSFE',{;IJ;O Ciencias de la Educacion 1

7. RESULTADOS E IMPACTO EN LA CALIDAD EDUCATIVA

7.1 Relacione los productos concretos y tangibles desarrollados en el proyecto

Tipo de producto desarrollado Titulo ¢Publicado en abierto? Evidencia
Material Didactico Escape Room sobre curvas cénicas Si Enlace
Otros Curso de Vision Espacial No

7.2 Impacto de resultados en la mejora de la calidad educativa

Aportacion
Se ha desarrollado un Escape Room para el aprendizaje de las Curvas Cénicas en la asignatura de Expresiéon Gréfica. Con él, los
alumnos han podido practicar los contenidos de la asignatura de una manera amena, mejorando su motivacion.

Se ha desarrollado un curso de Vision Espacial para la mejora de esta competencia de los alumnos, el cual ha estado disponible desde el
inicio del curso y los alumnos lo han podido realizar de manera auténoma.

7.3 Relacione de manera breve las principales conclusiones que se han podido extraer del desarrollo del
proyecto

Como primera conclusion, mediante un PIE se puede desarrollar material docente para facilitar el aprendizaje de los alumnos, siendo muy
util la ayuda recibida, tanto para la compra de material como para la contratacién de un becario.

Por otro lado, es posible elaborar material docente para cubrir carencias habituales de los alumnos que ingresan en un grado de
ingenieria, pero atendiendo a su diversidad de nivel, al permitir que lo trabajen de manera autbnoma.

A su vez, se ha podido observar que el uso de metodologias que no son habituales en los ciclos universitarios, como son los Escape
Rooms, favorecen la motivacion del alumno a la vez que se trabajan los contenidos de la asignatura.

9. VALORACION DEL PROYECTO

1. Grado de cumplimiento del proyecto respecto a lo previsto: 9
2. Interés por continuar desarrollando y profundizando en los objetivos del proyecto: 10
3. El proyecto ha servido parareforzarse (o constituirse) como GIE-Grupo de Innovacién Educativa: 0

4. Valoracion de la experiencia de trabajo en equipo entre docentes: 10


https://www.linkedin.com/pulse/escape-rooms-para-la-ense%2525C3%2525B1anza-de-geometr%2525C3%2525ADa-salvador-senent-dom%2525C3%2525ADnguez-0afdf%3FtrackingId=Xb4oEOOYO0PZ9NMMNRMo%252Fw%253D%253D/?trackingId=Xb4oEOOYO0PZ9NMMNRMo%2Fw%3D%3D
http://www2.caminos.upm.es/Departamentos/imt/Expresion_grafica/UD_EG_Investigacion.html
https://short.upm.es/djja3

5. Grado de transferencia de la innovacion del proyecto (hay profesores, colegas o lideres interesados 0 que
puedan adaptar los métodos o resultados del proyecto): 8

6. Satisfaccion general por los resultados obtenidos: 9

10. OTRAS OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Debido a que en la solicitud de subvencion el maximo para difusion es de 300 euros, se complica la inscripcién en congresos
internacionales, asi como, fundamentalmente, la asistencia. Esto hace que se opte por asistencias virtuales en las que las posibilidades
de intercambiar ideas y hacer contactos se reducen notablemente. No ha sido el caso de este proyecto, al realizarse el CINIAC en Madrid,
pero se comenta pensando en préximas convocatorias.



