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Memoria del proyecto Espacio de Educaciéon Unico UPM-EEMM: Impulso
Interactivo Bilingiie en el aprendizaje de Fisica. Aportacion del grupo
de Innovacion IINNGEO.

Creada por ROSA MARIA GARCIA BLANCO

Palabras Clave

Seleccione las palabras clave para su proyecto:
Alumnos nuevo ingreso
Colaboracién con Ensefianzas Medias
Creacién materiales
Mejora de la calidad docente
Moodle
Practicas docentes

Objetivos del proyecto

Indique el nivel de cumplimiento para cada uno de los objetivos previstos y sefiale los resultados
concretos obtenidos:

Primer objetivo: Completar la oferta de recursos interactivos en Fisica. La creacion del juego UPM-trivial requiere
como soporte una base de datos con preguntas de materias basicas. Se revisaran las preguntas de fisica existentes y
si no son adecuadas se sustituiran por preguntas nuevas.

Se recopilaron las preguntas existentes de termodinamica, Optica, electromagnetismo, mecanica movimiento arménico,

ondas y fisica moderna. Posteriormente se revisaron corrigiendo los errores detectados y cambiando el nimero

de respuestas.También se crearon preguntas nuevas. Con todas ellas, 346 preguntas en el formato adecuado, se creo
la base de datos que se introdujo para el correcto funcionamiento de los dos juegos trivial, el de fisica y el del conjunto
de las asignaturas.

http://innovacioneducativa.upm.es/trivial/fisica/juego/

http://innovacioneducativa.upm.es/trivial/conjunto/juego/

Segundo objetivo: Impulsar el aprendizaje bilingle de la Fisica. Se traducira al idioma inglés la base de datos
correspondiente a fisica para generar de ese modo la version inglesa del fisi-trivial.

Se tradujeron a inglés todas las preguntas del fisi-trivial generdndose el physics-trivial

http://innovacioneducativa.upm.es/trivial/fisica_en/juego/

Tercer objetivo: Realizar videos didécticos. Se creard un reservorio compuesto con videos de practicas de Fisica
realizadas en el laboratorio con la colaboracion del GATE.

Se filmé en colaboracién con el GATE un video realizado en el laboratorio de fisica de la ETSI Topografia Geodesia y
Cartografia con el giréscopo PHYWE perteneciente a dicha Escuela. El audio se realizd en el Rectorado.

www.youtube.com/watch?v=VXePbCxCzRA

Descripcion de la experiencia realizada

Desarrolle brevemente las actividades realizadas en el proyecto, dificultades encontradas, y
propuestas de mejora:

Objetivos 1y 2:
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Preparacion de las preguntas en espafiol y en inglés y su introduccién en la base de datos y
funcionamieto del juego en los dos idiomas.

O Optica_Natur_|uz_001:
Cuando una onda se refracta en la superficie de separacién de dos medios, se
cumple siempre que:
a) Sila incidencia no es normal a la superficie, hay cambio de direccién y de
velocidad de propagacidn.
b) No hay cambio de direccion pero si de velocidad de propagacion.
c) H rayo refractado, la normal a la superficie y el rayo Incidente, no estdn en
el mismo plano.

Velcar ln base de datos para la lalde pregantas
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Objetivo 1: Relacion entre la frecuencia de precesion

v la velocidad angular del giroscopo (inversamente proporcional)

Objetivo ZERETGOn entre la frecuencia de nutacion

fgular del gir6SCOPO (directamente

aporcional)
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Extensién de los resultados alcanzados a otros ambitos de la Universidad:

Indique las dificultades con las que se ha encontrado en el desarrollo del proyecto:
Falta de colaboracion por parte de algunos participantes del proyecto
Satisfaccion

Describa brevemente los resultados:

1. Realizacion de juegos trivial en espafiol y en inglés con preguntas de fisica.
2. Grabacion de un video con un giréscopo.

Indiguenos sugerencias de mejora:

e Mejorar la incorporacion de las imagenes en la memoria del proyecto.
e Tener disponible esta plataforma durante la realizacion del proyecto para poder actualizarla con los resultados
que se vayan obteniendo.

Autoevaluacion

1) Grado de cumplimiento del proyecto respecto alo previsto: 9
2) Interés por continuar desarrollando y profundizando en los objetivos del proyecto: 8
3) El proyecto ha servido para reforzarse como Grupo de Innovacion Educativa (en caso de ser GIE): 8
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4) Valoracion de la experiencia de trabajo en equipo entre docentes: 5

5) Valoracién de los aspectos de coordinacion del proyecto (en el caso de proyectos coordinados): 9
6) Valore la formacion del equipo de participantes para el desarrollo del proyecto: 8

7) Valore el grado de sostenibilidad del proyecto: 7

8) Satisfaccion general por los resultados obtenidos: 9

9) ¢Como valora, de 1 a 10, la colaboracién en las tareas de coordinacidon del Servicio de Innovacién
Educativa?: 9

Actuaciones de difusion

Las actividades de difusién mas relevantes realizadas en su proyecto.
Actuaciones de difusion:

Actuaciones de formacion

Las actividades de formacién mas relevantes realizadas en su proyecto.
Actuaciones de formacion:
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