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PROFESOR PARTICIPANTES 
 

GESEF: Grupo de Estudios de los Suelos y la Ecología Forestal 

• Alfredo Blanco  * Alicia Palacios  * Otilio Sánchez  

• José María Peña  * Eduardo Tomás Mezquida 

 

Departamento de Ingeniería Forestal 

• Carlos Alonso   * Diego García de Jalón * Antonio  Notario  

• Luisa María López  * Luis Miguel Castresana 

 

Departamento de Lingüística Aplicada a la Ciencia y a la Tecnología 

• Salvador Rodríguez Nuero 
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BECARIO: 
• Manuel López Parrondo 
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Hitos alcanzados: 

• Guía Interactiva de Minerales y Rocas v. 1.2 

• Guía Interactiva de Aves Ibéricas v. 1.0 

profesores del Dpto de Ingeniería 
Forestal (ETSI Montes) 
profesores del Dpto de Lingüística 
Aplicada a la Ciencia y a la Tecnología 

El grupo de innovación educativa de la 
UPM "Grupo de Estudios sobre Suelos y 
Ecología Forestal" 

proyecto  de Innovación Educativa (UPM-convocatoria 2011-12) para 
iniciar la Biblioteca Multimedia con unos Materiales Docentes específicos 

de las titulaciones de Grado de Ingeniería Forestal y de Ingeniería del 
Medio Natural 
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profesores del Dpto de Ingeniería 
Forestal (ETSI Montes) 
profesores del Dpto de Lingüística 
Aplicada a la Ciencia y a la Tecnología 

El grupo de innovación educativa de la 
UPM "Grupo de Estudios sobre Suelos y 
Ecología Forestal" 

proyecto  de Innovación Educativa (UPM-convocatoria 2011-12) para 
iniciar la Biblioteca Multimedia con unos Materiales Docentes específicos 

de las titulaciones de Grado de Ingeniería Forestal y de Ingeniería del 
Medio Natural 

Objetivos específicos: 

• Poner a disposición de los alumnos de la Escuela de Ingeniería Forestal y del Medio 
Natural nuevos materiales docentes accesibles desde la red 

• Renovar los materiales docentes conceptual y temáticamente 

• Utilizar las Tecnologías de la Información como instrumento de aprendizaje 

• Crear herramientas actualizables de contenido 



Se pretende contribuir 

1. a la adquisición de contenidos directamente implicados en las materias 
del Grado de Ingeniería Forestal "Climatología y Edafología" y "Zoología y 
Entomología Ambiental", así como en las materias del Grado de 
Ingeniería del Medio Natural "Geología y Edafología" y "Zoología“ 

2. a la adquisición de contenidos indirectamente implicados en las materias 
del Grado de Ingeniería Forestal "Ecología Forestal. Geobotánica" y 
"Caza, Pesca y Acuicultura". 

3. al desarrollo de las habilidades personales de autoestudio 

4. al desarrollo de actividades personales de autoevaluación 

5. a la adquisición de un mejor vocabulario científico y técnico en 
castellano 

6. (a la adquisición de un mejor vocabulario científico y técnico en inglés) 
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El proyecto se ha articulado en cuatro fases 
 
FASE I. Creación de la GUÍA INTERACTIVA DE MINERALES Y ROCAS 
- Desarrollada en el entorno del Grupo de Innovación Educativa  GESEF  
- Hitos alcanzados: 

1. Actualización del interfaz visual 
2. Mejora de los elementos gráficos 
3. Revisión de los ejercicios de autoevaluación y corrección de los errores de programación 

 
FASE II. Creación de la GUÍA INTERACTIVA DE AVES IBÉRICAS 
- Desarrollada en el entorno del Departamento de Ingeniería Forestal 
- Hitos alcanzados: 

1. Creación de un banco de imágenes de dos distintas resoluciones 
2. Asignación de un contenido docente a cada una de la imágenes 
3. Creación de un glosario específico 
4. Generación de ejercicios de autoevaluación 

 
FASE III. Creación de la versión inglesa de las guías 
- Desarrollándose en el entorno del Departamento de Lingüistica Aplicada a la Ciencia y a la 

Tecnología. 
- Hitos a alcanzar: 

1. Creación de una versión completa en inglés de la Guía Interactiva de Minerales y Rocas 
2. Creación de una versión completa en inglés de la Guía Interactiva de aves 
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El proyecto se ha articulado en cuatro fases 
 
FASE IV. Evaluación de contenidos y comprobación de navegabilidad 
 
Antes de poner a disposición de los alumnos a los que van dirigidas las Guías interactivas de la 
Biblioteca Multimedia de la Escuela de Ingeniería Forestal y del Medio Natural se ha evaluado el avance 
del proyecto en dos planos diferenciados: 
 
- Por parte docente los profesores participantes han revisado el avance de los contenidos y de las 

imágenes relacionadas y así se han podido detectar errores conceptuales 
 

- Por el lado discente se solicitó el apoyo de Delegación de Alumnos para la generación de dos 
poblaciones de observadores-evaluadores: 

- Alumnos que no habían tenido contacto previo con las materias objeto de interés: para  
evaluar el nivel de intuición en el acceso a los contenidos y la navegabilidad por las Guías. 

- Alumnos que ya habían tenido contacto anterior con las materias objeto de interés: para 
evaluar el nivel de conocimientos facilitados y la utilidad de los mismos para su formación 
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Para estructurar las Guías a un formato dinámico que permitiera su 
actualización y mantenimiento con facilidad, se pensó en un sistema 
mixto de bases de datos y páginas dinámicas  como el más idóneo.  
 
Teniendo en cuenta los recursos del servidor de la ETSI Montes se 
optó por utilizar el conjunto PHP y bases de datos MySQL. 
• El PHP es un lenguaje de programación interpretado, diseñado originalmente para la 

creación de páginas web dinámicas, de código abierto bajo la licencia PHP. Es un 
lenguaje en el que el usuario hace una petición al servidor cuando accede a una página 
PHP, la máquina lo interpreta y envía de nuevo al usuario el contenido ejecutado en 
HTML, el lenguaje estándar y estructural de las páginas web. 

• MySQL es un sistema de gestión de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario. 
Pertenece a Sun Microsystems y ésta a su vez a Oracle Corporation desde abril de 2009, 
que desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Es 
uno de los motores de bases de datos más recurridos en el mundo. Sistemas de gestión 
de páginas como Joomla o Wordpress suelen utilizar esta clase de motor de bases de 
datos. 
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También se prestó mucha atención al aspecto gráfico de las guías, 
conforme a los hábitos actuales de los alumnos 
 
En la fase de diseño de la interfaz de usuario se utilizó el lenguaje estándar HTML y hojas 
de estilos CSS siguiendo los estándares de la World Wide Web Consortium (W3C).  
 
Entre los diversos tipos de interfaz que se barajaron para soportar las Guías Interactivas se 
optó por realizar una página accesible desde ordenadores, pero también desde dispositivos 
móviles tipo Tablet. 
 
La fase final se dedicó exclusivamente al contenido de la Guía, revisando y aumentando la 
información existente, así como a la realización del sistema de autoevaluación 
 
El último paso se llevó a cabo en colaboración con la sección de Informática de la ETSI de 
Montes para realizar los ajustes necesarios para subir las Guías Interacctivas  al servidor de 
la Escuela y su posterior puesta en marcha. 
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La Guía Interactiva de 
Minerales y Rocas fue lanzada 
el 1 de marzo de 2012. 

La Guía Interactiva de Aves 
Ibéricas fue lanzada el 26 de 
junio de 2012 

http://www2.montes.upm.es/Dptos/DptoSilvopa
scicultura/Edafologia/aplicaciones/GIMR/ 

http://www2.montes.upm.es/Dptos/DptoIngForest
al/aplicaciones/giai/ 

http://www2.montes.upm.es/Dptos/DptoIngForestal/aplicaciones/giai/
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