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IOX: romicaca Objetives 2010-2012

Objetivos “PDP-elLearning”:

» Impartir una ensenanza b-learning
complementaria con la ensenanza
presencial.

» Titulaciones objetivo:

« Master Universitario de Investigacion en
Software y Sistemas (MUSS)

 Master Universitario Profesional en
Ingeniera Informatica (MUII)
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00X, routeonc Actividades

e Actividades:

1. Disenar los contenidos educativos ajustados a una ensenanza
e-learning (PIE 2010/2011).

2. Implementar los contenidos educativos.- Su desarrollo (PIE
2010/2011).

3. Virtualizar los contenidos educativos y ubicarlos en la
plataforma MOODLE, Aula Virtual, de la Facultad de Informéatica
(PIE 2010/2011 -> PIE 2011/2012).

4. Impartir una ensefanza e-learning complementaria con la
ensenanza presencial (PIE 2011/2012)

5. Evaluar los resultados de esta ensenanza b-learning
comparandolos con la enseianza presencial (al finalizar 2012).



7_: POLITECNICA Arove Ct o)

FACULTAD DE INFormATIca ACTUACIONES reallzadas en elmarco
alcance, etc (PIE 201.0/2011.

Disenar los contenidos educativos de cada U.D.:

- Definicion del esquema de contenidos, presentaciony objetivos de la U.D.
- Definicion en detalle de los contenidos educativos de la Unidad

- Actividades de Autoevaluacion

- Conclusiones (conceptos basicos a retener)

- Bibliografia

Implementar los contenidos educativos

- Se han desarrollado 13 unidades didacticas




NIroyecto, alcance, etc (PIE 2010/201.

Temario:

1.- Paradigmas de Programacion. Concepto y Tipos de Paradigmas (34 pag.)

2.- El Paradigma Funcional (34 pag.)

3.- El Paradigma Funcional: Metodologia y Entorno (38 pag.)

4.- El Paradigma Logico (33 pag.)

5.- El Paradigma L&gico: Metodologia y Entorno (32 pag.)

6.- El Paradigma Orientado a Agentes: Agentes y Sistemas Multiagentes (42
pag.)

7.- El Paradigma Orientado a Agentes: La Comunicacion entre Agentes (38 pag.)

8.- El Paradigma Orientado a Agentes: Metodologia y Entorno (33 pag.)

9.- El Paradigma Demostrativo: La Programacion Genética (31 pag.)

10.- El Paradigma Dirigido por Eventos de Interfaz de Usuario (30 pag.)

11.- El Paradigma Dirigido por Eventos de Interfaz de Usuario: Tratamiento de
Eventos y Threads en Java (47 pag.)

12.- El Paradigma Orientado a Objetos y Eventos: Metodologia y Entorno (33
pag.)
13.- El Paradigma “Dataflow” (35 pag.)
TOTAL.- 460 paginas



= Impartir la ensenanza e-learning (curso 2011-
2012)

» Se ha iniciado la ensenanza e-learning utilizando el
AulaVirtual de la FI:

- Foros de informacion y debate
- Cuestionarios semanales de 5 preguntas
- Transparencias de clase
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| POLITECNICA Resultados Optenidos

= Se han definido y disenado los contenidos
educativos e-learning de la asignatura
“Paradigmas de Programacion”

= Se han implementado estos contenidos
educativos, desarrollando 13 unidades didacticas
con un volumen de 460 paginas.

= Se ha iniciado una ensenanza e-learning
utilizando el AulaVirtual de la Fl y las
transparencias de clase.



&%, FACULTAD DE INFORMATICA DIficUltades encontrac

' POLITECNICA

desarrollo del proyecio

= [Implantar una ensenanza e-learning exige un
gran esfuerzo por parte del profesor:

» Disefiar y crear los contenidos educativos e-learning
precisa muchas horas de trabajo (1 pag> 2h.)

» Impartir la ensenaza e-/earning exige gran dedicacion
permanente por parte de los profesores (cuestionarios
semanales , contestar preguntas en los foros, etc)

» Se pasa de una atencion puntual en el aula con la
ensenanza presencial a una atencion continua con la
ensenanza e-learning.
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